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1. Wprowadzenie

Kombi jest zintegrowanym systemem komputero-
wego skladu dokumentéw posiadajacym wbu-
dowane edytory: tekstu, grafiki wektorowej oraz grafi-
ki rastrowej. Komponenty te moga byé swobodnie 13-
czone w jeden dokument z pozostawieniem mozliwo-
$ci ich edycji na kazdym etapie skladu.

Rdzeniem pakietu jest program Kombi (rys. 1),
ktory jest uzupeliany tzw. rozszerzeniami. Rozsze-
rzenia sa to zewnetrzne programy ustugowe lub bib-
lioteki dynamiczne, z ktorych program moze opcjo-
nalnie korzysta¢. Rozszerzenia nie sa niezbedne do
pracy programu, ale istotnie poprawiaja jego fun-
kcjonalno$c.

| Wprowadzenie

Program obsluguje dokumenty wielostronicowe
z dowolna liczba stron bazowych. Kazda strona moze
mie¢ przypisang inna strone bazowa, a takze dowol-
ng makiete, czyli ukltad linii pomocniczych wspoma-
gajacych tworzenie strony. Ponadto mozemy defi-
niowa¢ linie pomocnicze (prowadnice) globalne, czy-
li wspoélne dla wszystkich stron oraz lokalne — wido-
czne na danej stronie.

Technika pracy w programie polega na uzywaniu
ramek. Program dostarcza kilka typ6éw ramek. Typ
ramki decyduje o tym, jakie dane moga by¢ w niej
przechowywane i jakie operacje moga by¢ na tych
danych wykonywane. Typ ramki ustalamy przed jej
utworzeniem. Mozna zmienic¢ typ ramki po jej utwo-
rzeniu, ale wiaze sie to z utrata zawartych w niej da-
nych. Mozna réwniez konwertowac niektore typy ra-
mek w inne, ale ten zabieg wiaze sie zawsze z utwo-
rzeniem nowej ramki — nowego typu.

W wersji 6smej program dysponuje nastepujacy-
mi ramkami: tekstowa, wektorowa, bitmapowa, me-
taplikows, z ksztaltem, z paserami, do drukowania,
ramka wirtualna, ramka tabelowa i grupa ramek.

Ramka tekstowa — umozliwia przechowywanie
i sktadanie tekstu. Tekst mozna importowa¢é z dys-
ku, wklei¢ ze schowka lub tez wprowadzi¢ recznie —
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Rys. 1. Okno gléwne programu Kombi w standardowej konfiguracji (profil Standardowy).
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z klawiatury. Tekst w pakiecie Kombi jest obstugiwa-
ny jako Unicode!, tzn. kazdy znak jest pamietany na
dwoch bajtach, dzieki czemu mozliwe byto zrezygno-
wanie z tzw. skryptow, a kazdy znak zawarty w kroju
jest jednakowo dostepny. Mimo to, w pakiecie istnie-
ja rowniez tzw. strony kodowe, ale tylko celem umo-
zliwienia wspoélpracy z systemami pracujgcymi w ko-
dzie ASCII (czyli w standardzie jednobajtowym).

Z ramka tekstowa wspoélpracuje edytor tekstu, tj.
KombiKor. W pakiecie wystepuje on w dwoch posta-
ciach. W programie Kombi jest wbudowany (wkompi-
lowany) w program, za$ poza Kombi wystepuje jako
program samodzielny. Takie rozwigzanie umozliwia
stosowanie KombiKora poza pakietem — do wspdlpra-
cy z innymi programami do skladu. KombiKor zawie-
ra wbudowany system korekty ortografii i interpun-
kcji, dzielenia stow na sylaby oraz stownik synoni-
mow. Program zawiera rowniez bogate funkcje adiu-
stacji tekstu (np. badanie sparowania cudzyslowéw
i nawiasow). Mechanizmy wbudowane w stownik po-
zwalaja szukaé i wymienia¢ tekst z uwzglednieniem
odmiany wyrazéw. Dostepne dla uzytkownika sa okna
dialogowe umozliwiajace korygowanie i wprowadza-
nie nowych stow do stownika.

Tekst w ramkach tekstowych moze by¢ wyréwny-
wany do wsp6lnych dla calego dokumentu liniuszkéw,
moze oblamywa¢ inne ramki, np. z grafika, moze by¢
rowniez ukladany na dowolnej $ciezce wektorowej.
W ramce tekstowej mozna kotwiczyé inne ramki, nu-
meratory, zywe paginy (s. 97), a takze przypisy.

Do ramki tekstowej mozna zaimportowaé tekst
w formatach: AmiPro, ASCII, Unicode, PolType, Rich
Text Format (z czeSciowym zachowaniem atrybutéw
oraz przypiséw), Worda, Write’a. Z ramki tekstowej
mozna wyeksportowac tekst w formatach: ASCII, CTX
(tekst Calamusa), Rich Text Format, Unicode. Tekst
w ramkach tekstowych wy$wietlany moze by¢ za po-
moca krojow TrueType, OpenType, Type 1 oraz CFN
(kroje Calamusa). Kroje nie musza by¢ zainstalowane
w systemie — mozna je pobiera¢ z dowolnego katalo-
gu, nawet z CD-ROM-u.

1. Standardowy spos6b wy$wietlania znakoéw polega na
tym, ze znakom przypisano liczby nazywane kodami. Np. li-
tera A ma przypisany kod réwny 65, B — 66, itd. Pierwsze 32
znaki (od o do 31) sa tzw. znakami kontrolnymi — nie druko-
walnymi. Kody od 32 do 127 stanowia zakres, w ktorym wy-
stepuja wszystkie cyfry, litery i znaki stosowane w jezyku an-
gielskim.

W tym zakresie dziala og6lnie przyjeta umowa i nie zdarza
sie, aby producenci jej nie przestrzegali. Takie kodowanie na-
zywamy ASCII (American Standard Code for Information In-
terchange). Poniewaz w komputerach liczby pamietane sa na
bajtach, a na jednym bajcie mozna zapamieta¢ 256 réznych
pozycji — to pozostaje nam jeszcze do wykorzystania zakres

Ramka wektorowa — stuzy do obslugi grafiki
wektorowej, ktora pamietana jest w postaci tzw. Scie-
zek budowanych za pomoca dwoch rodzajow linii, j.:
odcinkoéw i krzywych Béziera. Kombi posiada edytor
umozliwiajacy swobodne manipulowanie punktami
wezlowymi i kontrolnymi $ciezek. Obiekty wektoro-
we moga by¢ plotowane wprost z programu poprzez
wbudowany modul obslugi ploteréw.

Jako zewnetrzne rozszerzenie dostepny jest gene-
rator kodow kreskowych, ktory generuje kod kresko-
wy wprost do ramki wektorowe;j.

Do ramki wektorowej mozna zaimportowaé pliki
w formatach: *.ai, *.eps (tylko cze$¢ wektorowa), *.cvg
(pliki programu Calamus), *.plt (pliki w jezyku HPGL).
W tych samych formatach dane mozna eksportowac.
Modul edycji wektoréw jest wspomagany Eksplora-
torem baz grafik (s. 89), ktory zarzadza bazami
grafik. W standardowym wyposazeniu dostarczanych
jest ponad tysigc grafik wektorowych.

Ramka bitmapowa — moze przechowywac bit-
mapy z: 2, 4, 8,16, 24 i 32 bitami na piksel. Ramka
tego typu poza bitmapa moze rowniez mie¢ przypi-
sany wektorowy ksztalt, ktory stanowi¢ moze tzw.
$ciezke odcinania, ktéra ,wycina” z bitmapy zadany
ksztalt. Mozna rowniez zastosowa¢ tzw. maskowanie
kolorem polegajace na ustaleniu koloru w bitmapie,
ktory bedzie traktowany jak przezroczysty.

Mozna edytowaé zawarto$¢ bitmapy za pomoca
wbudowanego edytora, w tym takze — Sciezki odci-
nania. Mozna réwniez przypisa¢ ramkom tego typu
zewnetrzny program, w ktorym moga by¢ obrabiane
bitmapy dowiazane zewnetrznie.

Bitmapy zawarte w kilku ramkach moga by¢ na
siebie nakladane z uwzglednieniem przezroczysto-
$ci. Program posiada kilka wbudowanych standar-
dowych filtréw rastrowych (m.in. wyostrzanie, roz-
mywanie, itp.), a takze obsluguje filtry rastrowe ze-
wnetrzne (rozszerzenia), ktorych liczba sukcesywnie
ro$nie. Do ramki rastrowej mozna zaimportowa¢é
pliki: *.bmp (format Windows), *.gif (87a i 89a),
*ico (ikona systemu Windows), *.img (GEMImage),

od 128 do 255. W tym obszarze panuje dowolnos$é i r6zni
producenci umieszczaja tu znaki narodowe réznych jezy-
kow. OczywiScie — 128 znakoéw — to jest za malo, aby umie-
$cié tu wszystkie uzywane znaki narodowe. Stworzono wiec
strony kodowe, ktére moéwia, jakie znaki naleza do zakresu
128+255.

Takie rozwigzanie jest malo wydajne i w zwiazku z tym
rozszerzono pojemno$¢ obszaru, w ktérym jest pamietany
znak z bajta, na tzw. stowo (czyli dwa bajty nastepujace po
sobie). W tej sytuacji zakres mozliwych do zapamietania
wartos$ci przekracza 65 tys. i to jest wystarczajace do zako-
dowania wiekszo$ci uzywanych znak6w. Rozwigzanie to na-
zywa sie Unicode.
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*jpg, *.pcd (Photo-CD), *.pcx (Paint Brush), *.psd
(dokument Photo-Shopa — lacznie ze $ciezka odci-
nania — rowniez w przestrzeni kodowania kolorow
Lab), *.tga (Targa), *.tif. Program moze réwniez za-
importowaé wybrana klatke z pliku video (*.mpeg,
*.mpg, *.avi). W zakresie eksportu z ramki rastrowej
dostepne sa formaty: *.bmp, *.gif, *.ico, *.img, *.jpg,
* tga, *.tif.

Ramka metaplikowa — przechowuje metapliki
systemu Windows lub pliki postscriptowe (s. 159).
Program umozliwia osadzanie plikow postscripto-
wych, badz tez ich interpretacje i dalsza edycje. Mozna
zaimportowaé metaplik z pliku *.ps, *.eps, *.wmf lub
*.emf i wyeksportowac go do pliku *.emf lub *.eps.

Ramka z ksztaltem — jest pewna odmiang ramki
wektorowej. R6znica miedzy nimi polega na tym, ze
ramka z ksztaltem ma przypisany typ ksztaltu i pro-
gram na tej podstawie jest w stanie po kazdej zmianie
wymiaréw ramki wygenerowac nowy ksztalt. Jesli np.
ustalimy, ze ramka z ksztalttem zawiera prostokat z za-
okraglonymi naroznikami o promieniu zaokraglenia
np. 10 mm, to po zmianie wymiaréw ramki, program
wygeneruje nowy ksztalt z zachowaniem zadanego pa-
rametru. W przypadku ramki wektorowej taka opera-
cja bylaby niemozliwa, a ksztalt naroznikéw w takiej
ramce bylby niewlasciwy. Edycja ramki z ksztaltem
polega jedynie na mozliwo$ci wyboru innego ksztaltu.
Nie mozna importowa¢ danych do takiej ramki, moz-
na natomiast eksportowaé dane w takich samych for-
matach, jak z ramki wektorowej. Mozna réwniez kon-
wertowaé ramke z ksztaltem na ramke wektorowa.

Ramka z paserami — przechowuje informacje
o rozmieszczeniu paserow, znacznikow ciecia oraz in-
ne dane (np. nazwe wyciagu koloru). Edycja ramki
polega na ustaleniu, ktére elementy i w jakiej konfigu-
racji maja by¢ w ramce wyS$wietlane. Nie mozna im-
portowa¢ ani eksportowaé danych z ramki tego typu.
Mozliwe jest natomiast zdefiniowanie wtasnych pas-
kow densytometrycznych i przypisanie ich do ramki.

Ramka do drukowania — jest ramka pomocni-
czg i umozliwia zaznaczenie fragmentu strony, ktory
bedzie wydrukowany. Fragment ten moze mie¢ przy-
pisane inne powiekszenie od pozostalej czesci stro-
ny. Powiekszenie to moze by¢ r6zne w osi poziomej
i pionowej. Nie mozna importowaé ani eksportowaé
danych z takiej ramki. Nie istnieje koniecznosé uzy-
wania tych ramek, aby uzyskaé prawidlowy wydruk.
Jest to tylko dodatkowa opcja zwiekszajaca mozli-
wosci programu.

Dzialanie ramki wirtualnej polega na wyswiet-
laniu w niej danych zawartych w innej ramce, ktorej
identyfikator zostal przypisany do danej ramki wir-
tualnej. Kazda zmiana zawarto$ci ramki Zrodlowej
znajduje odzwierciedlenie w przypisanych tej ramce
ramkach wirtualnych. Usuniecie ramki Zr6dtowej po-
woduje zerwanie powigzan. Usuniecie ramki wirtual-

nej nie wplywa na zawarto$§¢ ramki Zrodlowej. Atry-
buty geometryczne ramki wirtualnej zaleza od stanu
dodatkowej opcji. Mozliwe sga dwie opcje: albo ram-
ka wirtualna przyjmuje zawsze parametry geometry-
czne ramki zrodlowej (za wyjatkiem polozenia), albo
przyjmuje takie parametry, jakie zostaly ustalone dla
niej.

Obsluga tabel w wersji 7.0 programu polegala na
wykorzystaniu ramek tzw. tabelowych. S3 to ramki,
ktorych koncepcje oparto o grupe ramek. Podstawo-
wa roznica miedzy zwykla grupa, a ramka tabelowa
polega na tym, ze w przypadku zwyklej grupy — ramki
nalezace do niej nie mogly byé¢ uaktywniane. Tu jest
inaczej. Mozna uaktywnic¢ jedna lub kilka ramek znaj-
dujacych sie wewnatrz ramki tabelowej i wykona¢ na
niej operacje, a w szczegblnosci — mozna edytowaé ich
tre§¢ zaréwno bezposrednio na stronie dokumentu,
jakiw edytorze tekstu. W wersji 6smej tabele mozna
ponadto tworzy¢ wprost w zwyklej ramce tekstowe;j.
To rozwigzanie wydaje sie by¢ prostsze w obstudze
i bardziej rozwojowe, stad ramki tabelowe nie byly
rozwijane w wersji 6smej i nie zaleca sie tworzenia
nowych dokumentéw z ich wykorzystaniem.

Grupa ramek — kazda liczbe ramek dowolnego ty-
pu mozna zwiazaé, co spowoduje utworzenie grupy ra-
mek. Nie mozna edytowa¢ zawarto$ci grupy, ale moz-
na zmieniaé atrybuty ramek skladowych (np. kolory)
bez koniecznosci jej rozwiazania. Nie mozna eksporto-
wa¢ ani importowa¢ danych do grupy ramek, poza je-
dnym wyjatkiem: jesli grupa zawiera wylacznie ramki
wektorowe — zachowuje sie w tym wzgledzie jak zwyk-
laramka wektorowa.

Wymienione wyzej ramki stanowig podstawowy
budulec, z ktérego powstaje obraz strony. Zarzadza-
nie ramkami jest wspomagane wlasnym wielopozy-
cyjnym schowkiem z podgladem, ktéry umozliwia
swobodne kopiowanie i przenoszenie ramek miedzy
stronami i dokumentami. Ponadto program wyko-
rzystuje w duzym zakresie technike ,,chwy¢ i upusé”.

Strony dokumentu moga mie¢ atrybut ,lewe i pra-
we”. Takie strony moga by¢ edytowane w trybie ,,roz-
kladéwek”, tzn. ramka np. z bitmapa moze zajaé dwie
sasiednie strony, a w czasie wydruku program zadba
o automatyczne rozmieszczenie wtasciwych fragmen-
tow na wlasciwych stronach. Tryb ten moze by¢ ro-
whniez stosowany na ekranie w czasie edycji.

Program moze drukowaé¢ dokumenty w dwdch try-
bach. Jesli urzadzenie drukujace posiada interpreter
PostScriptu — program tworzy plik, ktéry moze by¢
do tego urzadzenia wystany. Wykorzystywane sg przy
tym sterowniki systemowe, tak wiec jako$¢ i objetosé
plikow zalezy w tej sytuacji gtownie od tych sterowni-
koéw. Jesli urzadzenie drukujace nie obstuguje Post-
Scriptu lub tez chcemy osiagnaé efekty specjalne —
mozemy wlaczy¢ rastrowanie wlasne. W tym trybie,
wszystkie obiekty graficzne (facznie z bitmapami) sa
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rozbarwiane i rastrowane wewnetrznie, a uzytko-
wnik ma wplyw na typ, liniature i kat rastra dla po-
szczegblnych skladowych. Mozna réwniez uzywacé
trybu ,mieszanego”, a to dzieki mozliwo$ci nadawa-
nia parametréw rastrowania indywidualnie kazde-
mu obiektowi. Modut odpowiedzialny za wlasne ra-
strowanie obiektéw moze by¢ réwniez uzyty do bu-
dowania obiektow na ekranie, co pozwala obejrzec
efekty rastrowania juz w czasie sktadu. Program
umozliwia drukowanie lustrzanego odbicia nawet
na drukarkach niepostscriptowych i nie wyposazo-
nych w te funkcje.

Drukowanie w programie Kombi jest mozliwe r6-
wniez z uzyciem tzw. stolu montazowego, ktory po-
zwala montowa¢ zlozone strony na dowolny format
w dowolnym ukladzie, w tym z odwracaniem strony
0 180 stopni.

Kombi umozliwia rowniez wydruk materialu do
pliku *.pdf bezposrednio z programu bez konieczno-
$ci uzywania zewnetrznych konwerter6w. Pliki *.pdf
generowane przez Kombi sg kompresowane i moga
mie¢ opcjonalnie osadzone kroje zar6wno TrueType,
OpenType, jak i Type 1.

Kombi obstuguje zarzadzanie kolorem w oparciu
o standardowe profile ICM. Mozliwe jest symulowa-
nie przestrzeni CMYK na ekranie oraz wykorzystanie
tych plikéw na etapie tworzenia wyciaggdéw barwnych.
Program moze tez wykorzystujac pliki ICM dokony-
wa¢ konwersji RGB - CMYK i odwrotnie ,,w locie”,
czyli bezposrednio w czasie drukowania.

iniejsza publikacja stanowi czeé¢ druga (,,niebies-

ka”) pelnej dokumentacji pakietu Kombi. Czeéé ta
poswiecona jest przede wszystkim programowi Kombi
ijest podstawowym podrecznikiem uzytkownika tego
programu, ale niektére uwagi w niej zawarte (np.
odnos$nie instalowania pakietu lub jego konfigurowa-
nia) sg wazne rowniez dla innych skladnikéw pakietu,
np.dla KombiKora.

Sposbéb omawiania programu w tej dokumentacji
jest inny niz w plikach pomocy programu. W plikach
pomocy stosuje opis systematyczny, czyli np. menu
Pliki zawiera pozycje: Nowy, Otwérz, itd. i w kolej-
nych tematach pomocy omawiam te pozycje. W ni-
niejszej dokumentacji stosuje opis funkcjonalny, tzn.
omawiam np. ramke tekstowa i przy tej okazji —
wszystkie operacje, ktore na niej mozna wykonaé. Po-
dzial przedstawionego materiatu na rozdzialy wynika
z proponowanej przeze mnie kolejno$ci, w jakiej wg
mnie byloby najkorzystniej zapoznawad sie z progra-
mem. Chociaz Kombi jest pakietem do skladu tekstu
inie powinien dziwi¢ fakt, ze uzytkownik probuje za-
pozna¢ sie z programem zaczynajac od modutu tek-
stowego, to jednak trzeba mieé $wiadomoé¢, ze tak du-

zy pakiet wymaga poprawnego zainstalowania
(zwlaszcza w przypadku pobrania go ze strony inter-
netowej), a nastepnie skonfigurowania. Niedopekie-
nie niektorych zalecanych czynnosci (np. niezainsta-
lowanie rozszerzen) lub nieskonfigurowanie Mene-
dzera krojow wiaze sie z gorsza funkcjonalno$cia
programu, a czesto wrecz uniemozliwia prawidlowa
prace. Dlatego w rozdziale drugim omawiam instalo-
wanie programu zaréwno z dysku CD, jak i z pliku
pobranego z naszej witryny internetowe;j.

Po zainstalowaniu pakietu warto zapoznaé sie
z dostepnymi w pakiecie krotkimi animacjami video.
Powstaly one w wyniku analizy najczeSciej zadawa-
nych pytan, np. ,Jak utworzy¢ ramke?”, itp. Dlatego
rozdzial trzeci poSwiecony jest wszystkim dostepnym
w programie formom pomocy, w tym — réwniez ob-
sludze wbudowanej przegladarki wideo.

Rozdzial czwarty, to opis konfigurowania progra-
mu. Jak juz wspomniatem, prawidlowe skonfigurowa-
nie pakietu jest dla niektorych funkcji sprawa podsta-
wowa. Mam tu na mysli przede wszystkim Menedze-
ra krojow. Ale nie tylko. Warto przejrzeé ten rozdziat
réwniez po to, aby dowiedzie¢ sie, ktore elementy in-
terfejsu i dzialanie ktorych funkeji moze by¢ dostoso-
wane do naszych przyzwyczajen.

Rozdzial piaty poSwiecony jest interfejsowi pro-
gramu. Omawiam w nim podstawowe (wbudowane)
palety narzedziowe, a takze inne elementy interfejsu
(jak np. wszelkiego typu eksploratory), ktére wyko-
rzystujemy po6zniej do zarzadzania programem i do-
kumentem.

Rozdzial szosty dotyczy dokumentu i jego struk-
tury. Tu dowiemy sie np. jak dodawaé, kopiowaé,
usuwac i przesuwac strony. Warto tez zapoznac sie
z tym rozdzialem przed podjeciem proéb ze stronami
bazowymi (wzorcowymi).

Rozdzial sibdmy poswiecony jest podstawowemu
budulcowi dokumentu, czyli ramce. Program dyspo-
nuje ramkami réznego typu, ale niektore funkcje sa
wspolne dla wszystkich typéw ramek (np. operacje
na wspoétrzednych, czy tez ich kopiowanie). W roz-
dziale tym omawiam wla$nie te stale, zwigzane ze
wszystkimi typami ramek, funkcje.

Kolejne rozdzialy (od 6smego do siedemnastego),
to szczegblowy opis poszczegblnych typow ramek do-
stepnych w programie. Rozpoczynam ich omawianie
od ramki najprostszej, tj. ramki z ksztaltem i w kolej-
nych rozdzialach sukcesywnie przechodze do opisu
ramek o coraz bardziej skomplikowanym typie prze-
chowywanych danych. Stad np. ramka tekstowa, w za-
sadzie podstawowa, jest om6wiona dopiero w rozdzia-
le dwunastym, ale ramka ta moze np. korzystac z wy-
pelnien obstugiwanych tak, jak w ramce z ksztaltem,
ze $ciezek omowionych w rozdziale dziewiatym, itd.
Dlatego proponuje taka kolejno$é zapoznawania sie
Z programem.
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Rozdzial osiemnasty poswiecony jest drukowaniu.
Tu przede wszystkim nalezy zwr6ci¢ uwage na niuan-
se zwigzane z rastrowaniem i rasteryzacja systemowa
i wlasng oraz na wykonywanie montazy (sktadek) po-
przez stot montazowy. W rozdziale tym omawiam tez
generator plikow *.pdf.

Rozdzial dziewietnasty zawiera opis funkcji plotu-
jacych. Osoby nie zainteresowane tym tematem mo-
ga ten rozdzial bez przeszk6d pominaé.

W rozdziale dwudziestym znajdziemy opis funkcji
edycyjnych, w tym schowka systemowego i schowka
wlasnego programu.

Rozdzial dwudziesty pierwszy, to opis opcji i fun-
keji zwiagzanych z menu Widok, w tym roéwniez opis
zatrzaskow magnetycznych.

Rozdzial dwudziesty drugi traktuje o zarzadzaniu
kolorem.

W rozdziale dwudziestym trzecim opisuje cieka-
we rozszerzenie zewnetrzne programu, a mianowi-
cie Projektor 3D.

Rozdzial dwudziesty czwarty poSwiecony jest
istotnej nowos$ci w wersji 6smej, a mianowicie inter-
preterowi PostScriptu.

W rozdziale ostatnim, tj. dwudziestym piatym,
omawiam po kolei te rozszerzenia zewnetrzne, ktore
nie zostaly omdéwione wcze$niej.

W zwiazku z tym, ze cala dokumentacja jest praca
wielotomowa — czesto bede odwolywal sie do jej in-

nych cze$ci i w takim wypadku odsytacz do numeru
strony bedzie poprzedzony odpowiednia ikong. Np.
odsytacz do przyktadowych dokumentéw — ikong #J.
Pelny wykaz oznaczen stosowanych w dokumentacji
znajduje sie w pliku Jak zacza¢ (H s. 7). Komplet-
ng dokumentacje pakietu w postaci plikow *.pdf, sa-
morozpakowujacych sie archiwéw aktualizujacych
pakiet, a takze — dokumentéw Zrodlowych zlozonych
w Kombi (*.kme) mozna pobra¢ z naszego serwera
internetowego — www.3n.com.pl.

achecam wszystkich uzytkownikéw do informo-

wania mnie o zauwazonych wadach i niedogo-
dnoéciach, a takze propozycjach dotyczacych progra-
mu. Informacje te umozliwia szybkie wyeliminowa-
nie ewentualnych bledbéw, a takze wplywaja na wybor
dtugofalowych kierunkéw jego rozwoju. Listy prosze
kierowa¢ na adres:

3N Usltugi Komputerowe
office@3n.com.pl

Zapraszam rowniez do korzystania z naszego fo-
rum dyskusyjnego, gdzie mozna zadaé pytanie,
zglosié propozycje lub po prostu podzieli¢ sie opinia
0 programie.
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Na kod zZrédlowy pakietu sktada sie ponad 350 plikdéw o lacznej objetosci ok. 9o MB. Pra-
ce nad pakietem rozpoczeto w polowie 1996 roku i trwaja one bez przerwy do chwili

obecnej, a powodzenie, ktérym cieszy sie wérdd osob, ktore go poznaly i uzywaja, dobrze
wro6zy na przyszto$c.
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2, Instalowanie programu

rogram moze by¢ instalowany albo z dysku CD-

-ROM, albo z plikéw pobranych z serwera pro-
ducenta (www.3n.com.pl). W dalszych rozdzia-
lach omawiam oba warianty.

2.1. Instalacja z dysku CD-ROM

Program jest dystrybuowany na jednym dysku CD-
-ROM. Dysk dystrybucyjny zawiera program instala-
cyjny o nazwie Setup.exe. Programy pakietu beda
w pelni funkcjonowaly tylko pod warunkiem zainsta-
lowania ich na dysku twardym za jego pomocg. Mozna
wprawdzie uruchomi¢ Kombi lub KombiKora bezpo-
$rednio z dysku dystrybucyjnego, ale wtedy programy
beda zachowywaly sie tak,jak wersja demonstracyjna.

Okno tytulowe programu instalacyjnego zawiera
szereg opcji dodatkowych, jak np. Eksploracja dys-
ku instalacyjnego czy tez Prezentacja progra-
mu. Opcja, ktora nalezy wybra¢, aby zainstalowac
program, jest oczywiécie Instaluj program.

Program instalacyjny zawiera szereg kart, przez
ktore uzytkownik przechodzi przyciskami Dalej lub
‘Wstecz. Przycisk Anuluj przerywa prace programu
w dowolnym momencie, natomiast ikona H otwiera
plik pomocy na odpowiedniej stronie.

Instalator zawiera opisane nizej karty.

2.1.1. Umowa licencyjna

Karta zawiera tres$¢ umowy licencyjnej. W miejscu
przycisku Dalej znajduje sie przycisk Akceptuje.
Jego uzycie spowoduje przej$cie do nastepnej karty
instalatora i jest jednocze$nie potwierdzeniem ak-
ceptacji warunkoéw umowy licencyjne;.

Oto tre$¢ umowy licencyjnej otrzymywanej przy
zakupie programu Kombi lub KombiKor:

Umowa licencyjna
Producent udziela bezterminowej licencji
na uzytkowanie kopii programu(6w)
KOMBI i KOMBIKOR* v. 8.x PRO/LT*
0 numerze: XxXx
numer zewnetrznych rozszerzen: xxx
na nastepujacych warunkach:

1. Zainstalowanie pakietu przez kupujacego ozna-
cza, ze zgadza sie on na zakup licencji na uzywa-
nie kopii programu(éw) KOMBI i KOMBIKOR*
w wersji okre$lonej w umowie oraz na wszystkie
warunki niniejszej umowy licencyjnej. W momen-
cie zakupu licencji staje sie on legalnym uzytko-
wnikiem kopii programu(6w) o indywidualnym
numerze nadanym przez producenta tj. firme 3N
Uslugi Komputerowe z siedziba w Koszalinie przy
ulicy Zakole 20/7.

2. Kupujacy zobowiazuje sie do:

e nieudostepniania posiadanej kopii programu
innym osobom w zadnej formie,

e niezmieniania kodu programu w jakimkolwiek
celu,

e niewykorzystywania w cze$ci lub w calosci ja-
kichkolwiek informacji zawartych w plikach na
dysku dystrybucyjnym lub pobranych z serwera
producenta lub w dokumentacji programu do ce-
16w innych niz uzytkowanie programu(6w) zgo-
dnie z jego przeznaczeniem.

W szczegdlnos$ci zabrania sie wykorzystywa-
nia baz slownikowych oraz baz z grafikami do
tworzenia jakichkolwiek innych programéw
komputerowych.

3. Wystanie przez kupujacego na adres producenta
karty rejestracyjnej programu lub zgloszenie jego
zakupu poczta elektroniczna zobowiazuje produ-
centa do:

e bezplatnego poprawienia bledéw wskazanych
przez kupujacego przez okres jednego roku od
dnia zakupu. Za bledy uwaza sie takie dzialanie
programu, ktore jest niezgodne z opisem zawar-
tym w dokumentacji programu oraz kazde dzia-
lanie programu prowadzace do zawieszenia sy-
stemu. Inne poprawki, udoskonalenia lub wpro-
wadzenie nowych funkgcji, producent wykona nie-
odplatnie lub odplatnie w zaleznosci od stopnia
zlozono$ci wprowadzonych zmian,

e stosowania preferencyjnych cen przy sprzedazy
nastepnych wersji programu lub baz grafik.
Zakup programu u producenta jest rownowaz-

ny z jego rejestracja.

4.Producent ani sprzedawca nie odpowiadaja za
wszelkie straty wynikajace z uzywania badz nie-
mozno$ci uzywania programu.

5.0trzymana z licencja kopia programu moze by¢
uzytkowana na jednym stanowisku.

6. Licencja otrzymana przy zakupie programu i ory-
ginalny dysk kompaktowy sa jedynymi dowoda-
mi legalnego posiadania kopii programu KOMBI
i KOMBIKOR*.

7. Niedotrzymanie przez kupujacego warunkoéw ni-
niejszej umowy spowoduje zadanie przez produ-
centa od kupujacego pokrycia wszystkich strat z te-
go wynikajacych.
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? Umowa I;eencmna KOMB

Producent udziela licencii na uzytiorafje Kegl wuﬁlamu(hmmﬂh MBIKGR* v. 8.0.PRO
o numerze: 1BCEC14A7, numer zewnetraych rozszerz 17[
na nastepujacych warunkachi
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J
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gramu, nm Jest iezgodneig opisem zawastym v piu pomocy do gragramu ora
: i oskoalela o prowadzéie pesch fnkc, g
7 AT, 3
13 « slamowania prefarencynych cen pray spraidady esiepmich wers) g
Zakup prodiami u producents jast TNaiIaTny.3 800 rejestracia,
4 Picdicent i sprzademcnhie odpbidala; e wEzelkie sraty wynid
5. Otrzy manarZeenefd kopl programufe) mote byé uz
. Ligencia stimimna, iy fakupie program |
XONBHEOR
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m w'fﬂrnmxn ie uv:gulcmamcll v UBtawy © Pravle Autorskim § Prawach Pokrewnyeh.
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8. W sprawach nie uregulowanych w niniejszej licen-
cji obowiazuja przepisy Ustawy o Prawie Au-
torskim i Prawach Pokrewnych.

* — niepotrzebne skresli¢

Oryginalng umowe licencyjna do wersji 8.x poka-
Zano narys. 2,s.16.

2.1.2.Dane statystyczne

Na tej karcie znajdziemy cztery pola edycyjne. Trzy
gorne shuza do edytowania danych osoby, ktéra posia-
da prawo instalowania programu. Czwarte pole stuzy
do wprowadzenia numeru kopii programu (rys. 3).

Preducent u mmu!wp pmg.mm(nn,xn»w COMBIKOR" v. 8.0.PRO L
o numerze | 18CEC14A7, fumer zevpataich oz 171
2 nastepu] ST IETIT ?rnmu lnmmmpmau

1. Inssalupe cprogrhmawanta kupuiac|
w umowie ora wuvyékiz warunk

$)
- innyel £l
S v B e T W,
Tmie | nazwisko:  Warock Stefan
& pmi:xunu oo na adiesd — =
EeTplataeqo popeos e ]
gramy, ktiie fest hiezg
liine popiauchi, udackcaal
WplonaATbyeh 21 inel

stgsawania prafesshcyinpch cen \g dostarczone) preez producenta.
Zakap pEOGERTII  producenta Jast \M

4 Biagicen ani sprzssmcnile o] o |

5. D[WNMI‘ZTMWM Frograml 71

6. LiCwnc/a ntiTyriana piay Takupie.
{XONBFOR:

o le'ntr:ymmm przez kupujacege wITIR

U klaceh:

Rys. 3. Tu wpisujemy numer licencji.

Numer ten musi byé¢ identyczny z numerem zawar-
tym w umowie licencyjnej i na opakowaniu progra-
mu. © Tylko pelna zgodno$¢ numeru kopii umozliwi
przej$cie do dalszego etapu instalowania programu.
W przypadku wersji demonstracyjnej zamiast nume-
ru kopii powinni$émy wpisa¢ tekst demonstracyj-
na. Ograniczenia wersji demonstracyjnej polegaja na

wicy Zakole 20/7.
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Rys. 2. Tak wyglada oryginalna umowa
licencyjna do wersji 8.x programu Kombi
i KombiKor.

niemozno$ci zapisu danych na dysku oraz braku pel-
nej wspoélpracy ze schowkiem systemowym. Pracuja
natomiast w pelni wszystkie funkcje drukujace.

© Dane podane w trzech pierwszych polach beda
wykorzystane po pierwsze — do utworzenia metryki
programu (winietki przy starcie) i po drugie — beda
to dane domySlnie przypisywane kazdemu tworzo-
nemu dokumentowi.

2.1.3. Ustalanie katalogu programu

Karta zawiera jedno pole edycyjne oraz trzy la-
cza. W polu edycyjnym edytujemy $ciezke do katalo-
gu, w ktorym zostanie zainstalowany program. Dane
tu zawarte mozemy zmieniaé¢ pod warunkiem je-
dnak, ze beda one wskazywaly rzeczywicie istnieja-
ca Sciezke dostepu. Tzn. np. wprowadzenie d:\pro-
gramy\graficzne\kombi zostanie uznane za pra-
widlowe, jesli istnieje katalog d:\programy\gra-
ficzne. Ostatni czlon Sciezki dostepu (tzn. \kombi)
zostanie utworzony automatycznie.

Lacze wybierz inny otwiera okienko przeglada-
nia folderéw, za ktérego pomoca mozemy przegladaé
zawarto$ci twardych dyskow w celu wyszukania naj-
odpowiedniejszej lokalizacji dla programu. Zamknie-
cie okienka przyciskiem OK spowoduje przepisanie
wybranej $ciezki do pola edycyjnego. © Do wybranej
w ten sposo6b lokalizacji zostanie automatycznie do-
dany ostatni czton, tj. \kombi.

Dodatkowe dwa lgcza pozwalajg sprawdzi¢ wolny
obszar na wybranym dysku twardym oraz otworzyc¢
Eksploratora Windows.

2.1.4. Ustalanie skladnikéw programu
Karta zawiera liste z opcjonalnymi skladnikami
programu. S3 to:
e Kombi — komercyjna wersja x.yz — oznacza
pelna wersje pakietu Kombi.
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Kombi — demonstracyjna wersja x.yz — ozna-
cza wersje demonstracyjna pakietu Kombi (ograni-
czenia wersji demonstracyjnej podano wyzej).
KombiKor — komercyjna wersja x.yz — ozna-
cza pelng wersje wydzielonego modutu edytora tek-
stu z korektorem ortograficznym. Modut? ten jest
roéwniez dostepny z wnetrza programu gtownego
(czyli Kombi).

KombiKor — demonstracyjna wersja x.yz —
jw., ale wersja demonstracyjna (ograniczenia wer-
sji demonstracyjnej — jw.).

Archiwizer — modut umozliwiajacy tworzenie
rozszerzonego dokumentu Kombi zawierajacego
skompresowane dowigzane dane oraz kroje w je-
dnym pliku, a takze archiwizowanie katalogow
i dyskow.

Bazy grafik — zestaw ponad tysigca grafik wek-
torowych pogrupowanych tematycznie w bazy da-
nych. Program Kombi zawiera wbudowany eks-
plorator tych baz.

Dane pomocnicze — zestaw plikow z uzyteczny-
mi danymi, np. definicje dla generatora rastrow,
palety kolorow, itp.

Edytor tabel — rozszerzenie pakietu obstugujace
tabele i ramki wielotamowe.

Filmy instruktazowe — to kilkanascie minut fil-
moéw przedstawiajgcych rézne aspekty pracy z pro-
gramem.

Filtry rastrowe — zestaw dodatkowych filtrow
rastrowych.

Filtry wejscia/wyjécia — zestaw dodatkowych
filtrow importowo-eksportowych, w tym m.in. filtr
importu krojéow OpenType i Type 1 oraz filtr im-
portowy plikow *.eps i *.ps.

Generator PDF - rozszerzenie pakietu pozwa-
lajace tworzy¢ pliki *.pdf bezposrednio z progra-
mu.

Instalator krojow — rozszerzenie umozliwiajace
tymczasowe instalowanie krojow TrueType, Open-
Type i Type 1 w systemie.

Interpreter PostScriptu — zewnetrzny pro-
gram umozliwiajacy wykonywanie interpretowa-
nego importu plikow postscriptowych.

Kody kreskowe — rozszerzenie stuzace do gene-
rowania kodéw kreskowych.
Kompresor/dekompresor — rozszerzenie po-
zwalajace kompresowaé i dekompresowac doku-
menty Kombi juz w czasie ich zapisu i czytania
z dysku.

Konwerter RTF - rozszerzenie programu kon-
wertujace pliki *.rtf na format programu Kombi.
Kreator palet narzedziowych — rozszerzenie
programu umozliwiajace edycje zawarto$ci palet
narzedziowych programu.

Obshuga interfejsu TWAIN — modut umozli-
wiajacy bezposrednie skanowanie oraz pobieranie

obrazow z aparatow cyfrowych wprost do ramek
rastrowych programu.

e Obsluga jezykow obcych — modul umozliwiaja-
cy sprawdzanie i korekte tekstu w jezykach obcych.

e Obsluga krojéw TrueType — modul umozli-
wiajacy wspolprace programu z drukarkami post-
scriptowymi w zakresie wysylania do nich krojow
TrueType i OpenType.

e Obsluga warstw — zewnetrzne rozszerzenie pro-
gramu odpowiedzialne za zarzadzanie warstwami.

e Podreczniki — zestaw plikow w formatach *.pdf,
* kmd (tj. dokumenty Kombi) i *.kme (tj. rozsze-
rzone dokumenty Kombi) stanowigcych podrecz-
niki uzytkownika.

e Porady - to zestaw kilkudziesieciu porad wyko-
rzystywanych przez modul porad.

e Profile konfiguracyjne — zestaw narzedzi stuza-
cych do tworzenia profili konfiguracyjnych, a takze
kilka przykltadowych profili.

e Projektor 3D — zewnetrzne rozszerzenie pro-
gramu shuzace do nakladania bitmap i grafik wekto-
rowych na tr6jwymiarowe powierzchnie sterujace.

¢ Przykladowe dokumenty — to zestaw kilku-
nastu przykladowych dokumentéw pokazujacych
mozliwo$ci programu.

e Rejestrator plikéw — zewnetrzne rozszerzenie
programu stuzace do integrowania pakietu z sy-
stemem operacyjnym.

e Slowniki - to zestaw stownikéw, z ktorych ko-
rzysta program KombiKor.

e Spiker — modut syntezy glosu. Wspomaga korek-
te oraz pomoc w programie.

e Szablony - to zestaw gotowych makiet typowych
dokumentéw.

e Uzytkownicy i hasla — modul odpowiedzialny
za zarzadzanie uzytkownikami i hastami w pro-
gramie.

e Zarzadzanie kolorem — modul implementuja-
cy zarzadzanie kolorem w oparciu o standardowe
profile ICM.

Obok kazdego z wymienionych wyzej sktadnikow
program wys$wietla przyblizona objetosé, jaka zosta-
nie zajeta na twardym dysku po zainstalowaniu da-
nego sktadnika.

2.1.5. Instalowanie programu

Karta zawiera dodatkowe dwa znaczniki wplywa-
jace na sposob instalacji programu. Jesli znacznik
Utworz grupe KOMBI w menu startowym be-
dzie wlaczony — instalator utworzy automatycznie
grupe Kombi i umie$ci w niej skroty do progra-
moéw i plikow pomocy. Grupa ta zostanie umieszczo-
na w menu startowym systemu.

Znacznik Umie$¢ ikony programéw na pul-
picie systemu spowoduje dodatkowo utworzenie
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skrotow do zainstalowanych programéw i umie-
szczenie ich na pulpicie systemu.

O Na etapie instalacji dokonywany jest tylko jeden
wpis do rejestru systemu, mianowicie wpis do skrzyn-
ki Usun programy, aby umozliwi¢ odinstalowanie
programu poprzez te skrzynke. Inne wpisy do rejestru
systemu moga by¢ dokonane pézniej (opcjonalnie) po-
przez specjalny program o nazwie Rejestrator pli-
kow (s. 61) dostepny z wnetrza programu Kombi. In-
stalator nie instaluje zadnych bibliotek *.dll w katalo-
gach systemowych. Wszystkie pliki, z ktérych program
korzysta zawarte sa w jednym katalogu programu.

Klawisz Dalej uzyty na tej karcie spowoduje za-
instalowanie wybranych skladnikéw w wybranym
wezesniej katalogu.

Jezeli jako katalog docelowy wybierzemy katalog,
ktory zawiera juz program Kombi — instalator po-
wiadomi nas o tym odpowiednim komunikatem, ale
mozemy na niego odpowiedzie¢ Tak co spowoduje
nadpisanie znajdujacych sie juz na dysku plikow.

2.1.6. Zakonczenie instalacji

Jezeli instalator nie wykryje bledow, zostanie ot-
warta ta karta, co oznacza, ze program jest juz zain-
stalowany i mozemy opu$ci¢ instalator przyciskiem
Zakoncz.

2.1.7. Bledy instalacji

Otwarcie tej karty oznacza, ze w czasie kopiowa-
nia plikow wystapily bledy czytania lub zapisu. Jest
to najczeéciej spowodowane bledami odczytu z na-
grywalnego dysku CD. Prosze w tej sytuacji powto-
rzy¢ instalacje lub zwrdcié sie do producenta progra-
mu o nowy dysk instalacyjny.

® Jesli oryginalny dysk instalacyjny jest dyskiem
nagrywalnym, nie nalezy na nim nagrywac dodatko-
wych sesji (np. z aktualizacjami). Zapis na dysku spo-
woduje zmiane jego sumy kontrolnej i nie bedzie moz-
na z takiego dysku dokona¢ powtérnej instalacji pro-
gramu.

2.2, Dodawanie skladnikow programu

Aby dodac¢ skladniki programu, nalezy po urucho-
mieniu instalatora wybra¢ funkcje Skanuj twarde
dyski. Spowoduje to przeszukanie twardych dyskow
i ustalenie, ktore skladniki sa juz zainstalowane. Na-
stepnie (pod warunkiem znalezienia programu Kom-
bi), instalator uaktywni dwie dodatkowe funkcje, tj.
Dodaj skladniki programu i Odinstaluj pro-
gram. Wybranie Dodaj skladniki programu ot-
worzy omawiang tu karte. Lista znajdujaca sie na niej
zawiera wykaz dostepnych skladnikoéw programu.
Sktadniki zainstalowane sg zaznaczone. Mozna za-
znaczy¢ skladniki nie zainstalowane i przyciskiem

Dalej przejs$é do nastepnej karty. Usuniecie zazna-
czenia przy skladnikach zainstalowanych nie spowo-
duje ich odinstalowania.

2.3. Odinstalowywanie programu

Karta zostanie otwarta, kiedy po przeskanowaniu
twardych dyskow, jak to opisano w pkt 2.2 — wybie-
rzemy funkcje Odinstaluj program. Inny spos6b —
to uruchomienie programu Uninstall znajdujacego
sie w katalogu programu. Deinstalator pakietu moz-
na tez uruchomi¢ z poziomu systemowego okna Do-
daj/Usun programy.

Program udostepnia dwa tryby usuwania progra-
mu z dysku (rys. 4). W trybie wybieranym gérnym
znacznikiem na tej karcie (szczeg6l 1), usuwany jest
caly wskazany katalog. Bez znaczenia jest przy tym
zawarto$¢ tego katalogu.

8 Kombi - Instalator pakietu - [Odinstaluj program]

3N 1996-2007

Wybrates Funkcj ujacy nastepujace; lokalizacji:
2\ Documents/And SeftmgsiAdipitistr G 3M- 11190450772 Pulpit

Tryb dginstalacji
& Usui wszystkiefliki z katalogu progranmu
(zostang usunjg¥e wszystkie pliki | padkatslogi ze wskazanej wyze] lokalizaci)

" Usui tylko pliki utworzone przez ten instalator
(jesliw usuwanych katalogach znajduja sie plikd, kkdrych nie ubworzyt ten instalator,
to pliki te oraz katalogi, w kkdrych sie one znajdujg nie zostang usuniete)

¥ Wwhyrejestrui pliki programu

Potwierd? przyciskiem "Dalej” swoja decyzje.

= Wistecz Dalej = Anuluj

zEa

Rys. 4. Deinstalator pakietu.

© Wszystkie pliki i podkatalogi znajdujace sie
wewnatrz deinstalowanego katalogu zostana w tym
trybie bezpowrotnie usuniete.

W drugim trybie deinstalacji (wybieranym znaczni-
kiem dolnym oznaczonym na rys. 4 cyfra 2), program
usuwa z dysku tylko te skladniki programu, ktére zo-
staly utworzone instalatorem. Je$li w katalogach pro-
gramu beda inne pliki (ktorych instalator nie utwo-
rzy}), to pliki te nie beda usuniete. W konsekwencji nie
bedzie mozliwe usuniecie struktury katalogéw. O ta-
kiej sytuacji instalator powiadomi uzytkownika odpo-
wiednim komunikatem. Ten tryb deinstalacji dostep-
ny jest tylko dla pelnej wersji programu instalowanej
z dysku instalacyjnego i wymaga obecnosci tego dysku
w czytniku CD-ROM.

W obu trybach odinstalowanie programu pociaga
za soba automatyczne usuniecie grupy KOMBI z me-
nu startowego oraz ikon skrotéw z pulpitu systemu.
Natomiast wpisy z rejestru systemu zostang usuniete
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tylko w przypadku wlaczenia znacznika Wyreje-
struj pliki programu.

W goérnej cze$ci omawianej karty program wy-
$wietla lokalizacje usuwanego programu. Lokalizacji
tej nie mozna zmieniaé recznie — wynika ona z auto-
matycznego przeszukania dyskow.

2.4.Instalacja z serwera www.3n.com.pl

Producent udostepnia sze$é pakietow instalacyj-
nych na swoim serwerze. Aby pobraé jeden (lub kil-
ka) z nich, nalezy wej$é na strone www.3n.com.pl
i po otwarciu strony gtéwnej przej$¢ na strone Do
pobrania. Po wejéciu na te strone nalezy kliknaé
ikone = przy tym pakiecie, ktéry nas interesuje. Spo-
woduje to pokazanie szczegolowych informacji o wy-
branym pakiecie.

2.4.1. Instalacja wersji demonstracyjnej

Wersje demonstracyjna (poz. 1 na internetowej
stronie Do pobrania) mozna pobraé albo w postaci
jednego pliku o objetosci ok. 70 MB, albo w cze$ciach.
Obie wersje sa sobie rownowazne pod warunkiem po-
brania wszystkich plikéw z wybranej grupy. © Pliki
umieszczone na jasnoniebieskim tle sa niezbedne
do prawidlowej pracy programu.

W przypadku pobrania wersji demonstracyjnej
w postaci jednego pliku, pobrany plik nalezy urucho-
mié i poczekac, az program przygotuje instalator do
pracy. Nastepnie wciskamy przycisk Instaluj i czeka-
my na rozpakowanie plikow. Plik jest samorozpako-
wujacym sie archiwum, ktére rozpakowuje sie do sy-
stemowego katalogu tymczasowego. Nalezy zadbaé,
aby na dysku systemowym byla wystarczajaca ilo$¢
wolnego miejsca potrzebna do rozpakowania archi-
wum (mozna przyjaé, ze archiwum po rozpakowaniu
zajmie okolo 4 razy wiecej miejsca na dysku niz w po-
staci spakowanej). Po rozpakowaniu plikow program
uruchomi taki sam program instalacyjny jak w przy-
padku plyty CD (pkt 2.1) i dalej instalacja przebiega
tak jak z plyty.

W przypadku pobrania wersji demonstracyjnej
w czeSciach — najpierw uruchamiamy program pobra-
ny z pozycji 1 (plik o nazwie kombi_8_demo_.exe).Po
rozpakowaniu tego pliku archiwum samo uruchomi
program instalacyjny. Nalezy przej$¢é przez poszczeg6l-
ne karty,jak to omoéwiono w pkt 2.1, przy czym ustala-
nie skladnikow programu (pkt 2.1.4) bedzie dziataé
w ograniczonym zakresie, gdyz nie wszystkie sktadniki
znajduja sie w pliku z poz. 1.

Po zainstalowaniu programu — instalator zapyta,
czy ma skasowa¢ pliki znajdujace sie w katalogu tym-
czasowym. Jezeli odpowiemy Tak, program skasuje
swoje pliki tymczasowe. Jesli odpowiemy Nie — pliki
pozostang w katalogu tymczasowym.

Po zainstalowaniu pliku z poz. 1 — uruchamiamy
klejno pliki z poz. 2 do 4. Nie zawieraja on recznego
instalatora. Po uruchomieniu — programy skanuja
twardy dysk w poszukiwaniu pliku Kombi.log. Jest
to plik, ktory zostal utworzony automatycznie przez
instalator zawarty w pliku 1. Po odszukaniu tego pli-
ku — instalator automatyczny odczytuje jego zawar-
toé¢ i doinstalowuje do odpowiednich katalogow pli-
ki, ktore sa w nim zawarte. Potwierdzeniem prawid-
lowego zainstalowania plikow jest wyswietlenie ko-
munikatu Aktualizacja zakoniczona pomyS$lnie.
Pliki z poz. 2 do konca listy plikow sa opcjonalne,
tzn. program bedzie bez nich pracowal, zachecam je-
dnak do pobrania i zainstalowania wszystkich pli-
koéw (a najlepiej wersji jednoplikowej), bo wtedy
funkcjonalno$é programu jest najpehniejsza.

U Ograniczenia wersji demonstracyjnej po-
legaja na braku mozliwoSci: zapisu plikow, eksportu
i kopiowania niektérych danych do schowka syste-
mowego. Nie zarejestrowane rozszerzenia zewne-
trzne (s. 279) maja zmniejszona funkcjonalnos¢,
np. moga importowac pliki do okreslonej objetosci
lub dodaja na wydruku dodatkowa treé¢ informujaca
o wersji demonstracyjne;j.

W wersji demonstracyjnej pracuja wszystkie fun-
kcje zwiazane z drukowaniem.

Wersja demonstracyjna zawiera programy: Kom-
bi oraz KombiKor. Nie ma wersji demonstracyjnej
zawierajacej samego KombiKora.

2.4.2. Instalacja aktualizacji programéw
Kombi i KombiKor

Ta aktualizacja jest przeznaczona wylacznie dla
tych uzytkownikow, ktérzy maja juz zainstalowana
wersje 6sma pelng (nie demonstracyjna) pakietu.
Pliki aktualizujace nalezy pobraé z poz. 2 ze strony Do
pobrania z naszego serwera (www.3n.com.pl).

W celu zainstalowania aktualizacji nalezy pobrac
obowiazkowo pliki umieszczone na niebieskim tle.
Liczba oraz zawarto$¢ tych plikow ulega dynamicznie
zmianom wraz z pojawiajacymi sie aktualizacjami.

Pliki aktualizujace nie zawieraja recznego instala-
tora. Programy po uruchomieniu skanujg twarde dys-
ki w poszukiwaniu pliku Kombi.log. Program aktuali-
zujacy po zlokalizowaniu pliku Kombi.log sprawdza
kolejnego pliku. Z faktu tego wynika, ze mozliwe jest
jednoczesne wspolistnienie na dysku wersji sibdmej
i 6smej.

U Nie jest natomiast mozliwe wspolistnienie
dwoch wersji 6smych. W takiej sytuacji program be-
dzie aktualizowal te wersje, ktora byla zainstalowana
jako pierwsza.

Ewentualne aktualizacje dotycza obu gléwnych
programéw pakietu, tj.: Kombi i KombiKora. Pod-
czas aktualizacji instalator sprawdza, czy programy
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te majg prawidlowe numery licencji. Jezeli po zakon-
czeniu aktualizacji program wys$wietli komunikat
Program nie zdolal uwierzytelni¢ legalnosci
oprogramowania oznacza to, ze numer konkretne-
go egzemplarza Kombi lub KombiKora nie byl zgodny
z numerem licencji. Najcze$ciej wynika to z faktu, ze
probujemy aktualizowaé wersje demonstracyjna lub
tez pelna wersje jedynie KombiKora. Jesli posiadamy
pelna wersje tylko KombiKora, to powinni$my uzy¢
aktualizacji omdéwionej w nastepnym punkcie. Nie
jest natomiast mozliwe zaktualizowanie wersji de-
monstracyjnej ani wersji nizszej niz 6sma.

Zdarza sie tez tak, ze uzytkownicy chcac zachowa¢é
poprzednig wersje programu (sprzed aktualizacji)
zmieniaja nazwe pliku Kombi.exe lub KombiKor.exe
(lub — wrecz przenosza te pliki do innego katalogu).
W tej sytuacji program nie moze sprawdzi¢ prawid-
lowosci numeru licencji i rowniez otrzymamy komu-
nikat o niemozno$ci uwierzytelnienia danej kopii.
Dzialania opisane wyzej nie sa potrzebne, gdyz in-
stalator przed zapisaniem nowych plikow progra-
moéw na dysku sam wykona kopie poprzednich wer-
sji programow. Tak wiec, po wykonaniu aktualizacji
mozna wejé¢ do katalogu Kombi i usuna¢ aktualne
pliki Kombi.exe i KombiKor.exe, a potem przywrocic¢
poprzednie wersje tych programéw. Dotyczy to je-
dnak samych plikow wykonywalnych (exe). Inne pli-
ki pomocnicze, jak np. Co nowego?, Noty techni-
czne, itp. — nie moga by¢ przywrocone.

Jak wyzej napisalem — aktualizacja moze by¢ nalo-
Zona na juz istniejaca zainstalowana wersje 6s-
ma. Wersja ta (na ktorg nakladamy aktualizacje) mo-
ze by¢ zainstalowana z CD-ROM-u lub pobrana z na-
szego serwera (jesli uzytkownik ma do tego prawo).

2.4.3. Instalacja aktualizacji KombiKora

Program KombiKor aktualizujemy analogicznie
jak Kombi. Aktualizacje nalezy pobra¢ z pozycji 3 ze
strony Do pobrania.

Pozostale warunki aktualizacji sa identyczne jak
dla Kombi (pkt 2.4.2).

2.4.4. Instalacja pakietu startowego 7.x

Pakiet startowy wersji 7.x dotyczy wylacznie tych
uzytkownikow, ktérzy maja prawo do bezplatnej ak-
tualizacji wersji szostej do wersji siodmej. Warun-
ki i spos6b aktualizacji jest om6wiony w podreczni-
ku uzytkownika wersji siodmej.

2.4.5.Instalacja aktualizacji do wersji 8.x SE

Aktualizacja dotyczy tych uzytkownikow wersji
siddmej, ktorzy zarejestrowali sie na liscie referencyj-
nej uzytkownikow pakietu Kombi i posiadajg wersje
7.x PRO.Wersja 8.x SE jest pelna wersja 6sma z dwo-
ma ograniczeniami, tj. brakiem interpretera PostScrip-
tu oraz wylaczona obsluga jezykow obeych. Aktualiza-

cje pobieramy z poz. 7 ze strony Do pobrania. Aby
pobraé te aktualizacje nalezy wcze$niej zarejestro-
wa¢ sie na liscie referencyjnej uzytkownikow
programu Kombi. Rejestrujac sie nalezy podaé
numer posiadanej licencji (z wersji sibdme;j).

Po pobraniu pliku i uruchomieniu go, program po-
prosi o wlozenie do napedu CD-ROM oryginalnej ply-
ty z programem Kombi celem zweryfikowania prawa
do instalowania pakietu. Numer licencyjny tej plyty
musi by¢ zgodny z numerem zarejestrowanym na li-
$cie referencyjnej. ROwniez numer rozszerzen zewne-
trznych jest dla tej wersji taki sam jak dla posiadanej
wersji siddmej. Tak pobrany i zainstalowany pakiet
moze by¢ w przyszlosci aktualizowany plikami pobra-
nymi z poz. 2 ze strony Do pobrania, jednak modut
interpretera PostScriptu oraz obstugi jezykéw obcych
bedzie pracowal w tej wersji tak, jak w wersji demon-
stracyjnej. Aby uaktywnié te dwa moduly nalezy zaku-
pi¢ aktualizacje do wersji 8.x PRO zgodnie z cenni-
kiem na stronie Zakupy.

2.4.6. Instalacja aktualizacji do wersji 8.x
PRO
Ta aktualizacja jest dostepna wylacznie dla tych
uzytkownikow wersji siddmej, ktorzy testowali wersje
beta 6semki. Aktualizacje pobieramy z poz. 8 ze stro-
ny Do pobrania.

2.5. Instalowanie samego KombiKora

Jesli uzytkownik zamoéwil samego KombiKora, to
plyta instalacyjna zawiera pelna wersje KombiKora
i wersje demonstracyjna Kombi. Mozna podczas in-
stalacji wylaczy¢ znacznik przy programie Kombi, ale
zaleca sie zainstalowanie pozostatych skladnikéw op-
cjonalnych, poniewaz z wiekszo$ci z nich KombiKor
rowniez korzysta. Mam tu na mysli przede wszystkim
pliki pomocy, porady, sekwencje wideo, ale rowniez
niektore rozszerzenia, jak np. spikera, czy import pli-
kow rtf. Poza tym — przebieg instalacji nie rézni sie
od instalowania Kombi.

2.6. Instalowanie profilu konfiguracyjnego

Podczas pierwszego uruchomienia programu uzyt-
kownik ma mozliwo$¢ wybrania profilu konfiguracyj-
nego, czyli ukladu rozmieszczenia palet narzedzio-
wych, skrotow klawiszowych, itp. Po zainstalowaniu
rowniez mozna dokonaé zmiany tego profilu przez
wykonanie funkcji Zmien profil konfiguracyjny
(menu Kombi +~ Ustawienia). Wykonanie funkcji
spowoduje zamkniecie programu, a po jego pono-
wnym otwarciu zostanie automatycznie wyswietlone
okno wyboru profilu konfiguracyjnego (s. 59)
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poprzez ktdre mozemy wybraé inny profil. W stan-

dardowej konfiguracji mamy dostepne nastepujace

profile:

e Kombi 8 1024. Profil zoptymalizowany dla roz-
dzielczo$ci 1024 x 768. Profil zawiera po lewej stro-
nie palete z podstawowymi narzedziami, za$ poni-
zej — palete zarzadzajaca zatrzaskami. Pozostate
palety znajduja sie po prawej stronie okna. Profil
jest funkcjonalnym odpowiednikiem profilu stan-
dardowego, ale ze wzgledu na nizsza rozdzielczosé,
cze$c¢ palet pozostaje ukryta, a palety otwarte maja
zmniejszone wymiary.

e Kombi 8 bordowy. Profil odpowiada profilowi
standardowemu instalowanemu jako domyslny, ale
ma zmienione kolory powloki.

e Kombi 8 dwa monitory. Profil zoptymalizowa-
ny do pracy na dwoch monitorach. Na monitorze
glownym mamy okno z dokumentem. Na monito-
rze pomocniczym zgromadzono otwarte palety na-
rzedziowe.

e Kombi 8 pionowy 1. Profil zoptymalizowany dla
rozdzielczo$ci minimum 1024 x 1280 w ukladzie
pionowym. Profil zawiera po lewej stronie palete
z podstawowymi narzedziami, za$ ponizej — palete
zarzadzajaca zatrzaskami. W gornej czeSci mamy
pozioma palete edycji wspodtrzednych i palete atry-
butéw wypelnien. Pozostale palety znajduja sie po
prawej stronie okna.

e Kombi 8 pionowy 2. Profil zoptymalizowany dla
rozdzielczo$ci minimum 1024 x 1280 w ukladzie
pionowym. Profil w gornej czeSci zawiera w ukla-
dzie poziomym palety z podstawowymi narzedzia-
mi i palete zarzadzajaca zatrzaskami. W dolnej cze-
$ci mamy pozioma palete edycji wspolrzednych
i palete atrybutéw wypelnien. Pozostate palety znaj-
duja sie po prawej stronie okna.

e Kombi 8 standardowy. Profil zoptymalizowa-
ny dla rozdzielczo$ci minimum 1280 x 1024. Pro-
fil zawiera po lewej stronie palete z podstawowy-
mi narzedziami, za$ ponizej — palete zarzadzajaca
zatrzaskami. Wszystkie pozostale palety znajduja
sie po prawej stronie okna. Profil ten w wersji 6s-
mej jest instalowany jako domys$lny.

Uzytkownik powinien wybraé jeden z dostepnych
profili i zamknaé skrzynke przyciskiem OK. Spowo-
duje to przejscie do kolejnego etapu, ktory zatwier-
dzamy przyciskiem Instaluj. Wiecej na temat profi-
li konfiguracyjnych napisalem w rozdziale po$wieco-
nym konfigurowaniu programu (rozdz. 4.7, s. 59).

2.7.Instalowanie rozszerzen
Po pierwszym uruchomieniu programu postepu-
jac zgodnie z instrukcjami podawanymi na ekranie
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dojdziemy do etapu instalowania rozszerzen. Pro-
gram wyé$wietli wtedy okno pokazane na rys. 5.
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Rys. 5. Okno wprowadzania numeru licencyjnego roz-
szerzen.

W oknie tym nalezy wpisa¢ numer licencyjny da-
nego modutu. Jesli nie posiadamy numeru licencyj-
nego — rozszerzenie nie bedzie w pelni funkcjonalne.
Np. filtry rastrowe lub importowo-eksportowe obstu-
guja w tej sytuacji tylko pliki do okreslonej objetosci.
Nie wszystkie rozszerzenia wymagaja r6znego nume-
ru licencyjnego.

Rozszerzenia, ktorych producentem jest firma 3N,
dedykowane do wersji 7.xx i 8.xx s obslugiwane je-
dnym numerem licencyjnym. Tzn. wszystkie rozsze-
rzenia pracujace z wersja sibcdma majg jeden wspolny
numer, w wersji 6smej— doszly nowe rozszerzenia
i one maja nowy numer, ktory uaktywnia rozszerze-
nia nowe i stare. Stary numer — nadal jest wazny dla
rozszerzen z wersji siodme;j. Takie rozwigzanie umoz-
liwia selektywne aktualizacje, a takze rozdzielenie pa-
kietow na wersje PRO i LT. Kupujac wersje PRO
uzytkownik otrzymuje numer uaktywniajacy wszy-
stkie aktualnie dostepne rozszerzenia. W przypadku
wersji LT — otrzymany numer uaktywni tylko niekt6-
re z nich. W zwiazku z powyzszym dla rozszerzen,
ktore nie beda sie uaktywnialy nalezy wcisnaé przy-
cisk Anuluj. Mozna w pdzniejszym czasie rozszerzyé
licencje z LT na PRO i wtedy producent dosle nowy
numer odblokowujacy pozostale rozszerzenia.

© Jedli instalujemy program pobrany z witryny
producenta, to nowy numer rozszerzen jest po-
dawany przez serwer na stronie, z ktorej pobie-
ramy dany plik.

W przypadku rozszerzen innych firm wtasciwe in-
formacje winny by¢ zawarte na karcie wlasciwo$ci mo-
dulu pod przyciskiem Informacje dodatkowe. Je-
dnocze$nie producent programu Kombi, tj. firma 3N
nie bierze odpowiedzialnosci za jako$¢ moduléow ze-
wnetrznych produkowanych przez firmy niezalezne.
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Rozszerzenia mozna réwniez doinstalowywac i od-
instalowywac recznie poprzez okno Eksploratora
zasobow (s. 25) — galaz Informacje o pakie-
cie -~ Rozszerzenia lub poprzez menu gléwne —
Narzedzia ~ Instaluj.

2.8. Instalowanie podrecznikow

Pliki z podrecznikami znajdziemy na stronie Do
pobrania (poz. 5). Po jej otwarciu bedziemy mieli
do wyboru trzy formaty plikow, tj.:

e Skompresowane pliki *.pdf. Pliki w tej postaci
sg przeznaczone dla osob, ktore maja zainstalowa-
ny pakiet Kombi. Pobrane pliki stanowig samoroz-
pakowujace sie archiwa, ktére po zainstalowaniu
dodaja pliki *.pdf do menu Pomoc - Podreczni-
Ki. Ponadto instalatory tych plikow integruja pod-
recznik z pakietem. Chodzi tu przede wszystkim
o powigzanie plikow z sekwencjami video i synte-
zatorem mowy.

¢ Rozszerzone dokumenty Kombi. Te pliki ro-
whniez przeznaczone sa wylacznie dla uzytkowni-
koéw Kombi. Sa to pliki w formacie wlasnym pro-
gramu (*.kme, tj. rozszerzony dokument Kombi)
i nie moga by¢ odczytane innym programem. Pli-
ki nie sa opakowane instalatorem. Po pobraniu
kopiujemy je do dowolnego katalogu, ale jesli sko-
piujemy je do katalogu katalog_programu\
kombi\podreczniki, to rowniez i one zostana
dodane do menu Pomoc ~ Podreczniki. Aby
otworzy¢ te dokumenty nalezy wykonaé funkcje
Otwérz i w oknie wyboru pliku z listy filtréow wy-
braé pozycje Rozszerzony dokument Kombi,
po czym wskazaé otwierany plik. Jesli pliki sa do-
stepne w menu Pomoc, to aby je otworzy¢, wy-
starczy je po prostu wybraé z menu.

e Pliki w formacie *.pdf. Ta forma dokumentacji
przeznaczona jest dla oséb, ktore nie maja zainsta-
lowanego pakietu Kombi, a chcialyby zapoznadé sie
z nim przed instalacja. Pliki sg zapisane w standar-
dowym formacie *.pdfi aby je otworzy¢, trzeba je
po prostu pobra¢ z serwera i uruchomic.

2.9. Aktualizacje automatyczne

Mozna w Kreatorze konfiguracji (karta Inter-
net, s. 39) wlaczyc¢ opcje automatycznego aktualizo-
wania programu. Dostepne sa dwa poziomy takiej
aktualizacji.

e Przy wlaczonej opcji Powiadom mnie o no-
wych aktualizacjach, program po kazdym uru-
chomieniu poréwnuje daty i numery wersji pli-
kow na serwerze z odpowiednimi danymi zapisa-
nymi na konkretnym komputerze. W efekcie tego

poréwnania zostanie utworzona lista plikow, kt6-
re powinny by¢ pobrane i zainstalowane. Lista ta
zostanie wySwietlona w oknie Kreatora konfigura-
¢ji, uzytkownik za$§ moze podja¢ ostateczna decyz-
je co do pobrania konkretnego pliku.

e Przy wlaczonej opcji Pobieraj automatycznie
nowe aktualizacje program postepuje jak wy-
zej, ale pliki z utworzonej listy sa pobierane auto-
matycznie. Program jednorazowo moze rozpoczaé
pobieranie do trzech plikow. Jesli aktualizacja wy-
maga pobrania wiekszej liczby plikéw, to zostana
one pobrane podczas nastepnego uruchomienia
programu.

& Pliki po pobraniu z serwera producenta sa zapisy-
wane w katalogu katalog_ programu\temp, a na-
stepnie sa automatycznie uruchamiane. Jednocze$nie
uzytkownik zostanie powiadomiony o potrzebie za-
mkniecia programu Kombi w celu dokonania jego ak-
tualizacji. Jesli uzytkownik nie chce w tym momencie
przerywadé pracy, moze przerwac proces aktualizacji
(przez wybranie opcji Anuluj). Podczas kolejnego
uruchomienia programu podejmie on proébe pono-
wnego pobrania plikow i zainstalowania ich. Jesli je-
dnak czas utworzenia pliku na serwerze bedzie zgodny
z czasem zapisanym w pliku juz pobranym — etap po-
bierania pliku zostanie pominiety i program przejdzie
automatycznie do etapu jego instalowania. Mozna tez
dokona¢ recznego zainstalowania plikow pobranych
izapisanych w katalogu katalog_programu\temp.

2.10. Aktualizacje, a profil konfiguracyjny

uzytkownika

Pakiet umozliwia dostosowanie do wlasnych upo-
doban wielu opcji wplywajacych na sposéb pracy i ob-
shugi programéw. Opcje te sa zapisywane w plikach
konfiguracyjnych pakietu. Aktualizacje z reguly zawie-
raja rowniez pliki konfiguracyjne, co wynika z faktu
uwzgledniania zyczen i uwag uzytkownikéw. Taka sy-
tuacja prowadzi do nadpisania plikow konfiguracyj-
nych uzytkownika plikami aktualizujacymi i w kon-
sekwencji — utraty ustawionych przez siebie opcji po
wykonaniu aktualizacji.

Aby temu zapobiec mozna przed dokonaniem ak-
tualizacji zapisa¢ swoj profil konfiguracyjny
(s. 59) (menu Kombi -~ Ustawienia ~ Zapisz
profil konfiguracyjny), natomiast po aktualizacji —
odtworzy¢ go (menu Kombi -~ Ustawienia -~
Zmien profil konfiguracyjny). OczywiScie poste-
pujac w ten sposéb zachowamy wlasne preferencje,
ale niektére opcje wprowadzone przez producenta
(np. nowe skroty klawiszowe) zostang utracone. Uzyt-
kownik musi zadecydowac, ktére z rozwigzan jest dla
niego korzystniejsze.
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2.11. Wymagania sprzetowe i systemowe

Pakiet nie ma zbyt duzych wymagan w zakresie
sprzetu. OczywiScie wymagania te zaleza przede wszy-
stkim od wielko$ci wykonywanych prac. Sam program
w pelnej konfiguracji bezpoérednio po uruchomieniu
zajmuje w pamieci okoto 20 MB.

Dla prostego, kilkustronicowego dokumentu bez
bitmap, minimalna konfiguracja, w ktérej da sie je-
szcze pracowaé to komputer z zegarem 900 MHz
i 64 MB pamieci operacyjnej, chociaz widzialem
w praktycznym zastosowaniu wersje 6.0 programu
pracujaca na komputerze z Pentium II1/166 MHz
z 32 MB pamieci RAM. Trzeba jednak przyznaé, ze
wydruk strony w takiej konfiguracji trwal nieprzy-
zwoicie dlugo.

Zapotrzebowanie na pamie¢ operacyjng rosnie
gwaltownie po uzyciu w dokumencie bitmap. Trzeba
przyjaé, ze maszyna winna mie¢ przynajmniej dwa razy
wiecej pamieci operacyjnej niz najwieksza z uzytych
w dokumencie bitmap. Jesli natomiast chcemy bitma-
py obrabiaé w programie — to zwré¢my jeszcze uwage
na funkcje Cofnij ostatnia operacje. Dla tej funkeji
zadajemy liczbe buforowanych operacji. Przy duzej bit-
mapie i duzej liczbie pamietanych operacji rzeczywiste
zapotrzebowanie na pamieé moze by¢ bardzo duze.
Warto w tym momencie zwr6ci¢ uwage na mozliwo$c
zewnetrznego dowigzywania plikow (bitmap). Wtedy
program pokazuje tylko podglady i mozna sprawniej
pracowaé na mniej wydajnym sprzecie.

Moc obliczeniowa jest programowi potrzebna
przede wszystkim do obliczenia optymalnego ukladu
tekstu w ramkach, przy czym takie funkcje jak: obla-
mywanie grafiki tekstem czy zaawansowane justowa-
nie (unikanie koncowych wierszy akapitu na poczatku
ramki) znacznie zwiekszaja to zapotrzebowanie, bo-
wiem program musi dla tych funkcji dokona¢ ,,prob-
nego dopasowania” i w razie niepowodzenia wykonaé
obliczenia powtérnie. Sytuacje pogarszaja dlugie stru-
mienie tekstu, bowiem zmiany na poczatku takiego
strumienia moga mie¢ konsekwencje na jego koncu
i program musi to sprawdzic.

Karta graficzna nie ma szczegélnego znaczenia na
szybko$¢ pracy programu. Chociaz program moze
pracowat w trybie 256 koloréw, to jednak nie jest to
zalecane, bowiem w tej sytuacji wszystkie bitmapy
sa dodatkowo przetwarzane, aby uzyska¢ symulacje
wiekszej liczby koloréow. A wiec minimum 16 bitow
na piksel. Na szybko$¢ operacji graficznych ma ro-
wniez wplyw wlgczenie symulowania rzeczywi-
stych kolorow na ekranie (s. 261). OczywiScie,
jesli taka symulacja jest wlaczona, program pracuje
wolniej, zaleca sie wiec, aby podczas pracy z doku-
mentami nie zawierajacymi grafiki, po prostu te sy-
mulacje wylaczac.

Minimalna rozdzielczo$é, w ktorej program moze
pracowadé, to 800 x 600, ale ze wzgledu na duza li-

czbe narzedzi, w tej rozdzielczo$ci komfort pracy nie
jest najlepszy (wrecz slaby). W zwiazku z tym zale-
cam 1280 x 1024 lub wiece;j.

Wazne natomiast jest zainstalowanie wtasciwych
(optymalnych) sterownikéw dla danej karty. Stero-
wniki sa odpowiedzialne za konwersje bitmap do for-
matu (glebi koloréw) danej karty. Kombi ma takie
procedury wbudowane i przy starcie programu doko-
nuje poréwnania (testu) szybkosci procedur wlasnych
i systemowych. Jedli ten test wypadnie z niekorzyscia
dla procedur systemowych — program bedzie uzywat
procedur wlasnych i dodatkowo zostanie wy$wietlona
odpowiednia informacja. Oznacza to, ze prawdopo-
dobnie zainstalowane sa nieoptymalne sterowniki dla
posiadanej karty graficzne;j.

W zakresie wymagan systemowych trzeba napi-
saé, ze generalnie pakiet Kombi jest opracowywany
dla platformy Windows 95/98/ME oraz 2000/XP/
2003. Testy przeprowadzamy wylacznie na kompu-
terach z procesorami zgodnymi z 586. Niewielkie
wymagania tego programu moga spowodowac, ze
uda sie go uruchomié na innych platformach sprze-
towych i systemowych (np. z uzyciem emulatoréow),
ale jego wydajno$c¢ zostala zoptymalizowana wyla-
cznie dla systeméw Windows.

Chociaz program moze pracowaé na systemach li-
nii 95/98/Me, to zalecam system z rodziny NT/
2000/XP/2003. Dla programu Kombi istotne sa dwie
podstawowe roznice miedzy tymi rodzinami. Po pier-
wsze — rodzina NT obsluguje Unicode (s. 10) i po
drugie — obsluguje rozszerzony tryb graficzny.

Pierwsza cecha powoduje, ze Kombi moze rastery-
zowac systemowo wszystkie znaki nalezgce do krojow
TrueType lub OpenType. W rodzinie 95/98/Me jest
to niemozliwe. W zwigzku z tym program pracujac
pod tymi systemami daje nam mozliwo$¢ wyboru (za-
kladka Liternictwo, s. 241 w Dodatkowych op-
cjach drukowania): albo rezygnujemy z Unicode
i wtedy program rasteryzuje systemowo (ale tylko je-
dna — wybrana strone kodowa) albo pozostajemy przy
Unicode — wtedy program uzyje rasteryzatora wilas-
nego. Konsekwencja wyboru drugiego rozwigzania sa
bardzo duze pliki postscriptowe, co wynika z faktu, ze
do pliku nie beda wysylane kody liter, ale ich wektoro-
we obrysy. Innym niekorzystnym zjawiskiem (wyni-
kajacym bezposrednio z poprzedniego) jest dtugi czas
transmisji danych. Przejécie na rasteryzacje systemo-
wa jest rozwigzaniem dobrym, ale tylko pod warun-
kiem uzywania znakéw narodowych nalezacych do
wybranej (domy$lnie — CP 1250) strony kodowej.

Druga wlasciwosg¢, tj. obstuga (lub jej brak) roz-
szerzonego trybu graficznego wplywa na prace stolu
montazowego. Przy wybranej opcji obracania stron,
tylko rodzina NT robi to systemowo. Rodzina 95 mo-
ze to zrobic tylko przy uzyciu rasteryzatora wlasne-
go, z wadami opisanymi wyzej. Uwaga ta dotyczy

.
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rowniez drukowania nie przez stot montazowy, ale —
z wlaczona opcja lustrzanego odbicia na drukarkach
niepostscriptowych.

Wszystkie uwagi odnoénie drukowania maja za-
stosowanie rowniez do tworzenia plikow *.pdf.

Podsumowujac — wybor systemu operacyjnego za-
lezy od planowanego wykorzystania programu. Jesli
planujemy na$wietlenia poprzez PostScript i z uzy-
ciem stolu montazowego — to niezbedne jest zainsta-
lowanie programu w systemie obstugujacym Unico-
de. Jesli dodamy tu, ze w systemie 2000/XP roéwniez

kroje Type 1 (poza TrueType i OpenType) moga byc
obstugiwane bez dodatkowego menedzera krojow, to
wybor winien pa$¢ wlasnie na ten system.

System 95/98/Me moze by¢ z powodzeniem stoso-
wany, jesli podstawowym urzgdzeniem wyjSciowym
bedzie drukarka niepostscriptowa podlaczona wprost
do komputera. Wtedy rozmiar plikow wyjéciowych nie
ma istotnego znaczenia, a jesli dodatkowo w opcjach
drukarki ustawimy, aby obiekty graficzne byly wysyta-
ne jako bitmapy, to uzyskiwane szybko$ci drukowania
sa w zupelnosci zadowalajace.

&

erwer www.3n.com.pl pracuje od stycznia 2001 roku. Od tej daty do marca 2007 od-
wiedzilo nasza strone 73 tys. oséb, co daje §rednio 33 odwiedziny dziennie.
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3. Pomoc

rozdziale omawiam wszystkie formy pomocy
dostepne w programie.

3.1. Eksplorator zasobow

Oknem, ktore skupia w sobie zarzadzanie progra-
mem jest Eksplorator zasobow (rys. 6). W ok-
nie tym moga by¢ wy$wietlane dane réznego typu,
stad nie mozna jednoznacznie okresli¢ konkretnego
miejsca, z ktérego go otwieramy. Cho¢ menu Na-
rzedzia ~ Eksplorator zasob6éw otwiera to ok-
no, to np. polecenie z glbwnego menu — Pomoc -~
Pomoc Kombi otworzy pomoc Kombi, ktora jest
wy$wietlana réwniez w tym oknie. Podobnie — me-
nu Kombi -~ Ustawienia ~ Kreator Konfigu-
racji — tez prowadzi do tego samego okna. R6znica
miedzy tymi funkcjami polega na tym, ze w prawej
czes$ci Eksploratora bedzie za kazdym razem wy-
$wietlany inny zas6b.

wcmkk-wqu o

Trezat
Palety narasdrione

Otwirz  Edytg
3

BHe [ga = ]
P 4 )
ot I i % [ Contnm Pomecy wiva-‘}[\—“ 1 ;—|
= ® Infarmacis o pakiecie)
By oo @ U Ll
+ [ Moty tachriczne A £ b
%) [ Mowsodl €8N 1996-20¢
Eksplorator zasobéw Kombi
:':::LLZ‘:"’ ump-uuhm nastepiizce 2amaby oy Kembe
Kolory v dokumancls:
Edycia
Zatrzacki i widak
i
Fombi
Ehapkeatee chlumentsu
Proagiadaria
Fepionator rastroms 2 o T
Eksplcratee palst kelerdu

= 5ystem komputarowego skladu dokumentow K

ChhilR 7 [ 7 [ JeoF el [ [ [ e |

Rys. 6. Eksplorator zasobow.

Szczegblowe omoOwienie poszezegdlnych galezi
znajdzie uzytkownik w kolejnych podrozdziatach. Tu
omoéwie funkcje i opcje dotyczace samego okna (obu-
dowy) tego elementu interfejsu.

Eksplorator zasobow jest oknem o budowie
podobnej do systemowego eksploratora plikow. Le-
wa cze$¢ okna moze zawieraé rozwijane drzewo z za-
sobami lub panel przeszukiwania zasobdow, za$ pra-
we — prezentuje ogladany (eksplorowany) zaséb.

Okno posiada rozwijane menu, ktére zawiera opi-
sane nizej pozycje. Pod menu znajdziemy pasek na-
rzedziowy zawierajacy skroty do funkcji zawartych
W menu rozwijanym.

3.1.1. Pliki

e Otworz — otwiera pliki *.khp oraz niektére pliki
*hlp. Pliki *.khp reprezentuja soba zasoby pro-
gramu. Sa to pliki tekstowe zawierajace opisy (ty-
tuly) oraz ikony galezi prezentowanych w lewym
panelu Eksploratora. Ponadto — plik ten zawiera
w sobie nazwe pliku wy$wietlanego w prawym pa-
nelu Eksploratora.

Pliki *.hlp sa standardowymi plikami pomocy
systemu Windows wzbogaconymi o mozliwo$¢ wy-
$wietlania (osadzania) w innych oknach.

W zasadzie — w przypadku plikéw bedacych
standardowym wyposazeniem programu — nie ma
potrzeby recznego ich otwierania. Sa one otwierane
automatycznie po wybraniu danego zasobu. Ponie-
waz jednak program przewiduje mozliwo$¢ tworze-
nia rozszerzen przez niezaleznych producentéow —
pozostawiono mozliwo$¢ recznego otwierania pli-
koéw, ktére moga by¢ przez tych producentéw przy-
gotowane zgodnie z dostarczong specyfikacja.

e Drukuj — polecenie to jest aktywne tylko w przy-
padku przegladania plikbw pomocy (*.hlp) i uru-
chamia standardowa funkcje drukowania wybra-
nego tematu.

e Wlaséciwosci — polecenie otwiera okno wtasci-
wosci wybranego zasobu. Jesli zasobem tym jest
plik *.khp lub *.hlp, to okno zawiera dwie zaklad-
ki, tj. Dyskowe — podajace informacje o poloze-
niu pliku w systemie plikow oraz Podglad — za-
wierajace nazwe i opis zasobu.

Jesli zasob jest ponadto porada (pkt 3.2.1) —
okno zawiera dodatkowa zakladke Szczegoly
z dwoma przyciskami, tj. Wszystkie przeczyta-
ne i Wszystkie nie przeczytane.

e Zamknij — zamyka okno Eksploratora.

3.1.2. Edycja

e Skopiuj — kopiuje tre$¢ prezentowang w prawym
panelu Eksploratora do schowka.

e Adnotuj — polecenie jest aktywne tylko dla pli-
kow *.hlp i otwiera standardowe okno adnotacji
w pliku pomocy. Po otwarciu tego okna mozna

[ Pomoc\
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w nim wpisa¢ wlasny komentarz do danego tema-
tu. Fakt dokonania adnotacji bedzie obrazowany
symbolem spinacza w lewym gérnym narozniku
prawego panelu Eksploratora.

¢ Definiuj zakladke — polecenie jest aktywne tyl-
ko dla plikobw *.hlp i otwiera standardowe okno
definiowania zaktadek w pliku pomocy. W otwar-
tym oknie wpisujemy nazwe tworzonej zakladki.
Zakladki sa przypisane danemu plikowi pomocy.

e Szukaj zakladki — polecenie jest aktywne tylko
dla plikow *.hlpiotwiera standardowe okno wyszu-
kiwania zdefiniowanej weze$niej zaktadki. W otwar-
tym oknie wskazujemy szukang zaktadke i przycis-
kiem OK przechodzimy do tematu, do ktérego jest
przypisana wybrana zakladka.

3.1.3. Widok

e Zasoby (ikona i5) — polecenie wlgcza lub wylacza
pokazywanie w lewej czeéci Eksploratora drzewa
z zasobami.

e Szukanie (ikona # ) — polecenie wlacza lub wyla-
cza pokazywanie w lewej czeSci okna Eksploratora
panelu wyszukiwania. Panel jest dostepny dla nie-
ktorych zasobow (tekstowych) i zawiera dwie listy
oraz pole edycyjne. Z listy Przegladaj wybieramy
zakres wyszukiwania. Dostepne zakresy — to Wy-
brana strona (czyli to — co widaé¢ w prawej cze-
$ci Eksploratora), Wybrany zestaw (czyli — np.
dla porad — wszystkie porady w danym zestawie)
i Wszystko (czyli wszystkie zasoby tekstowe pro-
gramu). Lista Szukaj pozwala wybraé kryterium
szukania. Aktualnie moze to byé¢ Ciag znakow
lub Wyraz. W pole Szukany wzorzec nalezy
wpisac tekst, ktéry bedzie wyszukiwany po wcis-
nieciu przycisku Szukaj.

Dla plikdw pomocy — polecenie Szukanie ot-
wiera panel przeszukiwania plikbw pomocy. Jest
to standardowe okno systemowe i dlatego nie be-
de go tu omawial.

e Poprzednio lub Kolejno czytana, Poprze-
dnia lub Nastepna z listy, Poziom w gore lub
w dol — polecenia pozwalaja przemieszczaé sie
po eksplorowanych stronach zgodnie z opisem.

3.1.4.0pcje

o Wlaséciwosci — pozycja otwiera okno wlasciwo-
$ci omawianego Eksploratora. Okno zawiera dwie
zakladki. Na zakladce Ogélne mozna wlaczyé
znacznik Maksymalizuj po otwarciu oraz
Umies¢ skrét na pasku narzedziowym. Op-
cja pierwsza powoduje maksymalizacje okna Eks-
ploratora kazdorazowo po jego otwarciu, nato-
miast druga — powoduje dodanie do listy skrotow
na pasku stanu — ikony ®. Jej uzycie spowoduje
otwarcie Eksploratora na gldbwnym wezle (szczy-
cie) drzewa z zasobami.

Ponadto — na zakladce Ogélne — mozemy przy-
pisac¢ skrét do Eksploratora zasobow. W standar-
dowej konfiguracji program nie ma w tym miejscu
przypisanego zadnego skrotu.

Na zakladce Szczegbly mamy dwie grupy op-
cji. Grupa Eksplorator zasobow zawiera trzy
znaczniki. Znacznik Uzywaj kolorow systemo-
wych wlacza tryb, w ktérym kolor tla w Eksplora-
torze zasobow jest taki, jak zadano we wlasciwo-
$ciach pulpitu systemowego dla tla wnetrza okien.
Przy wylaczonym znaczniku — kolor jest bialy.

Wlaczenie znacznika Otwieraj zawsze drze-
wo z zasobami spowoduje, ze bez wzgledu na
sposob otwarcia Eksploratora (czy to jako pomoc,
czy tez inny zas6b) — drzewo z zasobami bedzie
zawsze otwarte. Domy$lnie (przy wylaczonym tym
znaczniku) — drzewo z zasobami jest otwierane
tylko w niektorych sytuacjach.

Grupe opcji Porady omoéwiono w pkt 3.2.1.

Wlaczenie znacznika Zapamietuj polozenie
okna spowoduje, ze program zapamieta ostatnie
polozenie i wymiary okna Eksploratora i przy na-
stepnym otwarciu — przyjmie je.

e Historia — polecenie jest aktywne dla eksploracji
plikoéw *.hlp i otwiera standardowe okno przegla-
dania historii plikow pomocy.

3.1.5. Pomoc

e Zasoby programu - otwiera galgZz Zasoby
programu.

e Metryka programu - otwiera okno O pro-
gramie.

3.2. Centrum pomocy programu

Ta galaz Eksploratora organizuje i zarzadza wszy-
stkimi formami pomocy dostepnymi w programie.

Pliki pomocy moga zawiera¢ odwotania do innych
elementow programu. Sg przy tym stosowane naste-
pujace oznaczenia:

= — oznacza,ze odwolanie wyswietli inny temat po-
mocy na tym samym poziomie,

B — oznacza, ze odwolanie wy$wietli inny temat po-
mocy, ale zagniezdzony wzgledem tematu ak-
tualnie czytanego,

# — oznacza, ze przejdziemy do strony gtownej da-
nego zestawu tematéw pomocy (strona domo-
wa zestawu),

® — oznacza, ze odwotlanie wywola plik pomocy
kontekstowej otwarty na zwigzanej z tematem
stronie,

< — oznacza, ze odwolanie wyswietli zwigzana z te-
matem sekwencje video,

= — oznacza, ze odwolanie otworzy ilustracje do
omawianego zagadnienia,
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%) — oznacza, ze odwolanie otworzy dokument ilu-
strujacy omawiane zagadnienie,

B - oznacza, ze odwolanie otworzy odpowiednie ok-
no dialogowe programu. & Niektore okna dialo-
gowe moga by¢ otwarte tylko, jesli jest otwarty
dokument.

Centrum Pomocy otworzymy poprzez menu
Pomoc ~ Centrum Pomocy pakietu. Wszystkie
formy pomocy sa roéwniez dostepne w menu Kom-
bi - Pomoc (rys. 7).

B Porady Kombi
£ Porady Kombikora
£ Porady ogéine
B Porady jezykowe

Nowosci w programie
Moty techniczne
-] Czesto zadawane pytania

m Serwer 34 4

.| Programy 3

[ ootarensy .

= Forum dywskusyine off-line

g Kombivideo

) Podrecznik u2ytkownika Kombi
) Interfejs APT Kombi
ﬁ Przyktadowe dakumenty

B Ustawienia 4 T Filtry rastrowe
'@ Katalog grafik.
m Znajdz L4 ) Kombikor

) Jak zaceat

Pomac
5] KOMBInowanie (01/2001)

m|er'| uzytkawnika ¥
Q|
Lol s & ©F 0 SNowy 1 (e

Rys. 7. Menu Kombi = Pomoc.

W wersji 6smej program proponuje omoéwione ni-
zej formy pomocy.

3.2.1. Porady

Kombi (opcjonalnie) moze $ledzi¢ dzialania uzyt-
kownika i w razie potrzeby zaproponuje odpowie-
dnia porade. Aby tak sie dzialo — nalezy wlaczy¢ au-
tomatyczne Sledzenie.

Jak dziala automatyczne $ledzenie? Kazda z po-
rad programu Kombi moze by¢ w jednym z dwdch
stano6w, tj. jako przeczytana badz nie przeczyta-
na. Kiedy program jest uruchamiany po raz pier-
wszy — wszystkie porady sa traktowane jak nie prze-
czytane. Wtedy (po wlaczeniu odpowiedniej opcji)
program kontroluje ruchy myszki i kiedy zostanie
uzyta ikona lub wykonana funkecja, do ktorej jest do-
stepny opis, to zostanie on wy$wietlony.

Uzytkownik moze po zapoznaniu sie z tym opisem
wlaczy¢ znacznik Porada przeczytana co spowo-
duje, ze ta konkretna porada nie bedzie juz wiecej
wy$wietlana automatycznie.

Mozna réwniez wplyna¢ bardziej radykalnie na
spos6b wyswietlania porad poprzez okno wlasciwo-
$ci Eksploratora zasobow (s. 25) oraz whasciwo-
$ci zestawu porad.

W oknie wlaéciwosci Eksploratora zasobow znaj-
dziemy:

¢ znacznik Pokazuj tylko nie przeczytane. Jesli
jest on wlaczony, to porady dla ktérych zaznaczy-
liSmy Porada przeczytana nie beda pokazywa-
ne automatycznie,

e znacznik Wlacz automatyczne sledzenie. Jesli
ten znacznik jest wylaczony, to zadne porady nie
sgq pokazywane automatycznie. Jesli znacznik jest
wlaczony — dostepne stana sie dwie dodatkowe
opcje: Otworz okno porad od razu — wlacze-
nie tej opcji powoduje natychmiastowe otwieranie
okna z porada w sytuacji, gdy program uzna to za
konieczne. Zasygnalizuj porade — powoduje ot-
warcie okna i umieszczenie go na pasku stanu,
gdzie kilkakrotne mrugniecie ikong zasygnalizuje
nam, ze dostepna jest na dany temat porada.

W oknie wlasciwosci zestawu porad (otworzymy
je z menu kontekstowego w lewej czesci okna Eks-
ploratora zasobéw) mamy:

e przycisk Wszystkie przeczytane, ktéry powo-
duje wlaczenie we wszystkich poradach (w wybra-
nym zestawie porad) znacznika Porada przeczy-
tana,

e przycisk Wszystkie nie przeczytane, ktoérego
wcisniecie spowoduje wylaczenie we wszystkich
poradach (w wybranym zestawie) znacznika Po-
rada przeczytana.

Podsumowujac — aby wylaczyé automatyczne po-
kazywanie porad, nalezy w oknie wlasciwos$ci Eks-
ploratora zasobéw wylaczyé znacznik Wlacz auto-
matyczne $ledzenie.

Jesli chcemy wlaczyé automatyczne pokazywanie
wszystkich porad w danym zestawie — nalezy: wlaczy¢
znacznik Wlacz automatyczne $ledzenie i wyla-
czy¢ znacznik Pokazuj tylko nie przeczytane.

Aby przywroécié normalny tryb pracy (tzn. auto-
matyczne pokazywanie porad nie przeczytanych) —
nalezy: wlaczyé znacznik Wlacez automatyczne
$ledzenie i wlaczyé znacznik Pokazuj tylko nie
przeczytane. W tym trybie pokazywane sa tylko
porady nie przeczytane.

Okno porad mozna otworzy¢ w kazdej chwili bez
wzgledu na stan wymienionych wyzej znacznikow za
pomoca polecenia Porady z menu Pomoc.

Aktualnie dostepne s cztery grupy porad,tj.: Pora-
dy ogoélne, Porady Kombi, Porady KombiKora
i Porady jezykowe.

3.2.2. Pomoc kontekstowa

Pomoc kontekstowa stanowia pliki z rozszerze-
niem *.hlp. Pakiet zawiera dwa glowne pliki po-
mocy, tj.: Kombi.hlp i KombiKor.hlp. Pliki te
moga by¢ otwierane i przegladane bez koniecznosci

[ Pomoc\
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uruchamiania Kombi lub KombiKora. Mozna je ot-
worzy¢ np. poprzez systemowe menu Start ~ Pro-
gramy -~ Kombi ~ Podreczniki i wskazanie z3-
danego pliku. Mozna takze otwierac je z wnetrza pro-
gramow pakietu — menu Pomoc ~ Pomoc Kombi
lub Pomoc KombiKora. Wtedy ich funkcjonalnosé
bedzie wieksza, bowiem beda one wyswietlane w ok-
nie Eksploratora zasobow (s. 25) i stang sie ak-
tywne polaczenia miedzy tymi plikami, a innymi for-
mami pomocy dostepnymi w programie (np. beda
dzialaly odnoéniki do filméw video, przykladowych
dokumentéw, itp.).

W przypadku plikéw pomocy kontekstowej, obo-
wiazuja nastepujace zasady jej (kontekstowego) ot-
wierania z wnetrza programoéw pakietu:

e Kiedy na ekranie jest otwarte okno dialogowe
(dowolne, ale nalezace do programu), to klawisz
© F1 wywoluje pomoc otwartg na stronie, na kto-
rej znajduje sie opis tego okna. Ponadto menu sy-
stemowe okien dialogowych zawiera dodatkowa
pozycje — Pomoc, ktora dziala identycznie.

e Jesli okno dialogowe zawiera na belce tytulowej
przycisk 21, to mozna go wcisnaé, po czym wska-
zaé interesujgcy nas element okna dialogowego.
Jesli jest dostepna pomoc opisujaca ten element,
to zostanie ona wySwietlona.

e Wiekszo$¢é przyciskow ma przypisane menu kon-
tekstowe do prawego przycisku myszki. Jesli menu
to zawiera pozycje Pomoc, to pozycja ta rowniez
otworzy plik pomocy na odpowiedniej stronie.

e Mozna ponadto otworzy¢ Eksploratora ko-
mend (s. 53) i wskazaé interesujaca nas komen-
de. Jesli jest dostepna pomoc dotyczaca tej ko-
mendy, to zostanie ona wy$wietlona.

e Menu gldwne programu ma podlaczona obstuge
prawego przycisku myszki (rys. 8). Otwarte w ten
sposéb menu kontekstowe, jesli zawiera pozycje
Pomoc, otworzy ja na odpowiedniej stronie
(= - Pomoc w menu).

Ko 2, Nowa lupa
JF, Poprzednia lupa
Paprzednig/powi CEr+HUM kropka
T5, #

2 1|
F Fele Eh sis Pokaz calg strone X

Ma szerokost okna
Aktywne obiekky
widok 1:1
Powiekszenie drukarkowe Anuluj
Edytuj powiskszenie, ..

Praypisz skrdt kawiszowy., .,
Pomoc...

Powieksz izbliz)
e P o

Rys. 8. Menu podreczne przypisane do menu gtéwnego.

Chrl+MUM plus
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e Jesli nie wiemy, gdzie szukac¢ opisu danego ele-
mentu interfejsu lub funkcji — mozemy otworzyé
pomoc poleceniem Pomoc Kombi (lub Kombi-

Kora) z glbwnego menu programu, a nastepnie
za pomocg ikony # otwieramy indeks pomocy.
Program wy$wietli wtedy spis wszystkich hasel,
gdzie probujemy znalez¢ interesujace nas hasto.

Strony pomocy zorganizowano w ten sposob, ze
na gorze kazdej z nich umieszczono wytluszezony ty-
tul danej strony, a pod nim mniejszymi literami od-
sylacze do stron, na ktorych z kolei sa odsylacze do
danej strony. Jak z tego korzystaé¢? Zal6zmy, ze w in-
deksie alfabetycznym znalezli§my hasto Aktualiza-
c¢ja danych o obrabianych dokumentach i ot-
worzyliémy pomoc na tym hasle, a nastepnie — po
zapoznaniu sie z opisem, chcemy te funkcje wypro-
bowag, a nie wiemy, gdzie te funkcje znalezé, wtedy
znajdujemy pod tytulem strony odsytacz Pliki. Mo-
zemy otworzy¢ te strone i z niej dowiemy sie, ze fun-
kcje wykonamy z menu rozwijanego Pliki (pozycja
Zaktualizuj dane). Tak wiec odsytacze umieszczo-
ne pod tytulem strony kierujg nas w gore na wyzszy
poziom struktury dokumentacji w przeciwienstwie
do odsylaczy w tekscie, ktore kieruja nas w dét na
coraz nizsze i bardziej szczegbélowe jej poziomy.

© Rozszerzenia zewnetrzne nie s3 omodwione
w glownych plikach pomocy. Kazde z rozszerzen ma
wlasny opis, ktory otworzymy w Eksploratorze za-
sobow (s. 25) (galaZz Informacje o pakiecie ~
Rozszerzenia).

3.2.3.Sekwencje video
Sa to animacje i filmy video ilustrujace niektore
porady oraz tematy omawiane w plikach pomocy.
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[ Kreator profiu konfiguracyinego
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Rys. 9. Tak uruchomisz odtwarzacz video w osobnym
oknie.
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Filmy te odtwarzane beda za pomoca odtwarza-
cza video. Odtwarzacz moze by¢ uruchomiony w ze-
wnetrznym oknie (rys. 9) lub jako galaz w Eksplo-
ratorze zasobow (s.25) (menu Pomoc ~ Video).

W tym wypadku — lewy panel Eksploratora be-
dzie zawieral w podgaleziach przypisanych odtwa-
rzaczowi — nazwy dostepnych filmow, a obstuga od-
twarzacza sprowadza sie do wybrania filmu z listy.
OczywiScie przyciski w panelu sterowania odtwa-
rzacza pelnig standardowe funkcje. W przypadku
uruchomienia odtwarzacza w osobnym oknie — do-
stepne filmy znajdziemy w menu, ktére otworzymy
przyciskiem [»].

Niektore sekwencje video sa dodatkowo wzboga-
cone o dzwiek odczytywany syntetycznym glosem.
Za ten element pomocy odpowiedzialny jest modut
o nazwie Spiker (s. 284). Jeéli w pakiecie nie zain-
stalowano tego modulu — mozna go pobra¢ ze stro-
ny producenta programu (poz. 2 - aktualizacja
programoéw i dalej — plik nr 2). Podobnie filmy — ré-
wniez mozna pobraé lub zaktualizowaé z tej samej
witryny (plik nr 5).

3.2.4. FAQ (odpowiedzi na czesto zadawa-

ne pytania)

Jest to galaz Eksploratora zasobow (s. 25) za-
wierajaca odpowiedzi na czesto zadawane pytania.
Otworzymy ja z menu Pomoc -~ Odpowiedzi na
czesto zadawane pytania. Pytania te podzielono
na dwie grupy, tj. — zadawane czesto przed zakupem
programu — dotycza mozliwoSci, kompatybilnosci, itp.
oraz pytania zadawane najczesciej przez poczatkuja-
cych uzytkownikéw. Lista pytan jest na biezaco uzu-
peliana. Naj$wiezszy zestaw jest zawsze na stronie
producenta.

3.2.5. Co nowego?

W tej gatezi Eksplorator zasobow (s. 25) wy-
$wietla pliki zawierajace wykaz zmian wprowadza-
nych w kolejnych wersjach programu.

© Wykaz ten jest uzupelniany na biezaco podczas
kazdej aktualizacji. Zaleca sieg, aby po kazdej aktuali-
zacji zapoznadé sie z wprowadzonymi zmianami. Ten
element pomocy otworzymy z menu Pomoc -~ Co
nowego (Hs. 9).

3.2.6.Noty techniczne

Noty techniczne sa uzupelieniem dokumentacji
pakietu. Przy tak szybko rozwijajacym sie produkcie,
dokumentacja techniczna nie nadaza za zmianami
w programie, dlatego istotne zmiany majgce wplyw
na sposob pracy z programem sa opisywane w no-
tach technicznych. Pliki z notami sg uzupelnianie
przy kazdej aktualizacji, a odnoéniki do nich znajdu-
ja sie w dokumencie Co nowego? Zaleca sie, aby
czytajac Co nowego? zwroci¢ uwage na odnoéniki
do not i zapoznawac sie z nimi na biezaco. Usprawni
to w duzym stopniu proces poznawania programu.
Noty techniczne otworzymy z menu Pomoc -~ No-
ty techniczne (H s. 17).

3.2.7. Forum dyskusyjne off-line

Z menu Kombi -~ Serwer 3N mozna wejs¢ do
galezi Forum dyskusyjne off-line. Z poziomu tej
zakladki mozna pobra¢ z naszego serwera skompre-
sowane pliki zawierajace listy oraz zalaczniki do nich
wyslane na forum uzytkownikow pakietu Kombi w la-
tach 2003+2006. Po pobraniu interesujacych nas pli-
koéw nalezy je zainstalowaé, po czym bedziemy mogli
przegladacé i przeszukiwaé forum w oknie Eksplorato-
ra zasobow nie bedac podlaczonym do Internetu.

[ Pomoc\
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Zachqcam szczeg6lnie goraco do dzielenia sie swoimi uwagami (pytaniami) na temat pro-
gramu na naszym forum dyskusyjnym. Umozliwi to calej spolecznosci ,, KOMBInuja-

cej” odniesienie sie do zglaszanych propozycji, co z pewnoscia skutkowa¢ bedzie lepsza jako-
$cig programu.
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4.Konfigurowanie pro-
gramu

Program umozliwia skonfigurowanie jego wielu
cech tak, aby dostosowa¢ sposéb pracy do upodo-
ban uzytkownika. Konfigurowanie programu przepro-
wadzamy za pomoca réznych narzedzi — w zalezno$ci
od tego, co konfigurujemy. W tym rozdziale omowie
kolejno te narzedzia.

4.1. Kreator konfiguracji

Kreator konfiguracji jest galezig w oknie Eks-
ploratora zasob6w (s. 25). Aby dotrze¢ do Krea-
tora nalezy otworzy¢ w dowolny sposéb okno Eks-
ploratora i wybraé wlasciwa galaz (oznaczona ikona
). Mozna tez otworzy¢ go bezpoérednio, np. z me-
nu Narzedzia lub z menu Kombi ~ Ustawienia
(rys. 10). W standardowej konfiguracji skrétem ot-
wierajacym Kreatora konfiguracji jest ® F12.
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Rys. 10. Kreator konfiguracji.

W wersji 6smej programu Kreator konfigura-
cji zawiera omowione dalej karty.

4.1.1. Drukarka

Na tej karcie mozna wlaczy¢ opcje automatycz-
nego wySwietlania okna z raportem z druko-
wania. Je$li opcja jest wlaczona — po zakonczeniu
drukowania wy$wietlany jest Raport z drukowa-
nia (s. 246). Te sama opcje mozna wlaczy¢ w oknie
Opcji drukowania (s. 236) na zakladce Podglad.

4.1.1.1. Opcje raportu z drukowania
Karta zawiera opcje ustalajace, ktére btedy druko-
wania beda raportowane. Aktualnie s3 to:

e Brak dowigzanych plikéw. Program sprawdzi,
czy pliki dowigzane do ramek rastrowych i metap-
likowych sa dostepne. Jedli nie, to w raporcie znaj-
dzie sie nazwa ramki oraz nr strony, na ktérej znaj-
duje sie ramka z brakujacym plikiem. Mozna klik-
na¢ wybrana pozycje w liScie z raportem prawym
przyciskiem myszki i wybra¢ Wla$ciwosci, a na-
stepnie — na karcie Specyficzne wskazaé prawid-
lowa $éciezke dostepu do pliku. Inne pliki, ktérych
program réwniez nie bedzie mogl odszukaé beda
poszukiwane w tych katalogach, w ktorych znajdu-
ja sie ,dobre” pliki.

¢ Kréj nie moze byé rastrowany systemowo.
Program sprawdzi, czy kroje wykorzystywane w do-
kumencie moga by¢ rastrowane systemowo. Jesli
nie — w raporcie znajdzie sie nazwa kroju oraz nr
strony, na ktorej znajduje sie ramka ze stylem za-
wierajacym ten kroj. Ostrzezenie wystapi tylko raz —
dla pierwszego wystapienia opisanej sytuacji.

e Uzyto odmiany pochylonej lub pogrubio-
nej, ktora nie jest dostepna dla wybranego
kroju. Program sprawdzi, czy uzyte atrybuty —
pochylenie lub pogrubienie moga by¢ zaladowane
(z dysku) dla wybranego kroju. Jesli nie — w ra-
porcie znajdzie sie nazwa kroju oraz nr strony, na
ktorej znajduje sie ramka ze stylem zawierajacym
ten krdj. Ostrzezenie wystapi tylko raz — dla pier-
wszego wystapienia opisanej sytuacji.

¢ Producent nie wyrazil zezwolenia na osa-
dzanie tego kroju. Program sprawdzi, czy pro-
ducent kroju wyrazil zgode na osadzanie go w do-
kumentach. Jes$li nie — w raporcie znajdzie sie
nazwa kroju oraz nr strony, na ktorej znajduje sie
ramka ze stylem zawierajgcym ten krdj. Ostrzeze-
nie wystapi tylko raz — dla pierwszego wystapie-
nia opisanej sytuacji.

e Bitmapa jest pamietana w przestrzeni in-
nej niz CMYK lub K. Program sprawdzi, czy bit-
mapy w ramkach rastrowych sa pamietane w prze-
strzeni CMYK lub K. Je$li nie — w raporcie znaj-
dzie sie nazwa ramki oraz nr strony, na ktorej
znajduje sie ramka z taka bitmapa. Ostrzezenie
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zostanie wystane nawet wtedy, gdy jest wlaczona
opcja automatycznej konwersji RGB na CMYK.
Docelowa przestrzen koloréw bitmapy jest
inna niz CMYK, CMY, K lub SPOT. Dla tej op-
cji program sprawdzi, jaka jest zadana docelowa
przestrzen koloréw bitmapy (s. 140). Jeéli
jest ona r6zna od CMYK, CMY, K lub SPOT — w ra-
porcie znajdzie sie nazwa ramki oraz numer stro-
ny, na ktorej znajduje sie ramka z taka bitmapa.
Ostrzezenie zostanie wygenerowane nawet wtedy,
gdy jest wlaczona opcja automatycznej konwersji
RGB na CMYK.

Bitmapy zapamietane w skali szaro$ci powinny
mieé ustawiong docelowa przestrzen kolorow K.
Jesli tak nie bedzie — program wygeneruje rowniez
ostrzezenie pod warunkiem wlaczenia tej opcji.
Obiekt wektorowy ma zadany kolor w prze-
strzeni innej niz CMYK, CMY, K lub SPOT.
Program sprawdzi, czy obiekty wektorowe (w tym li-
ternictwo) maja zadane kolory w przestrzeni CMYK,
CMY, K1lub SPOT (kolor pelny). Jesli nie — w rapor-
cie znajdzie sie nazwa ramki oraz nr strony, na kt6-
rej znajduje sie ramka z takim obiektem. Ostrzeze-
nie zostanie wygenerowane nawet wtedy, gdy jest
wlaczona opcja automatycznej konwersji RGB na
CMYK.

Ramka zawiera metaplik. W pliku pdf zo-
stala osadzona jako bitmapa. Ostrzezenie zo-
stanie wygenerowane, gdy metaplik (plik *.wmf lub
* emf) bedzie drukowany do pliku *.pdf. Poniewaz
pliki tego typu nie moga by¢ osadzane w plikach
* pdf wprost — program dokona konwersji metapli-
ku na mape bitowa. W raporcie znajdzie sie nazwa
ramKki oraz nr strony, na ktérej znajduje sie ramka
z metaplikiem.

Rozdzielczos$é bitmapy jest nizsza od zalo-
zonej. Ostrzezenie zostanie wygenerowane, jesli
rozdzielczo$é bitmapy drukowanej na urzadzeniu
fizycznym lub do pliku *.pdf, ale w jako$ci drukar-
kowej bedzie nizsza niz: xxx (dpi). Warto$¢ xxx
edytujemy na omawianej tu karcie Kreatora konfi-
guracji. W raporcie znajdzie sie nazwa ramki oraz
nr strony, na ktorej znajduje sie ramka z ta bitma-
Pa, a takze rzeczywista rozdzielczo$¢ bitmapy.
Rozdzielczosé bitmapy jest wyzsza od zalo-
zonej. Ostrzezenie zostanie wygenerowane, jesli
rozdzielczo$é bitmapy drukowanej na urzadzeniu
fizycznym lub do pliku *.pdf, ale w jako$ci drukar-
kowej bedzie wyzsza niz: xxx (dpi). Warto§é xxx
edytujemy na tej samej karcie. W raporcie znaj-
dzie sie nazwa ramki oraz nr strony, na ktorej
znajduje sie ramka z tg bitmapa oraz rzeczywista
rozdzielczo$¢ bitmapy.

Tekst nie miesci sie¢ w ramce. Ostrzezenie zo-
stanie wygenerowane w sytuacji, gdy tekst nie mie-
$ci sie w ramce z powodu niemoznoSci przeniesie-

nia go do nastepnego wiersza lub z powodu nie
przelania go do nastepnej ramki. W raporcie znaj-
dzie sie nazwa ramki oraz nr strony, na ktorej
znajduje sie ta ramka.

Tekst nie byl adiustowany. Ostrzezenie zosta-
nie wygenerowane w sytuacji, gdy tekst w ramce
nie bedzie zawieral znakow twardej spacji po spdj-
nikach. W tej sytuacji zachodzi podejrzenie, ze tekst
nie byl na te okoliczno$¢ obrobiony KombiKorem.
W raporcie znajdzie sie nazwa ramki oraz numer
strony, na ktorej znajduje sie ta ramka.

Tekst nie jest podzielony na sylaby. Ostrze-
Zenie zostanie wygenerowane w sytuacji, gdy tekst
w ramce nie bedzie zawieral znakoéw potencjalne-
go podziatu. W raporcie znajdzie sie nazwa ramki
oraz nr strony, na ktérej znajduje sie ta ramka.
Uzyto bitmapy w trybie przejrzystym lub
sumowania. Program sprawdzi, czy bitmapy nie
sq drukowane z zadang przejrzysto$cig lub w try-
bie transparentnym. W raporcie znajdzie sie naz-
wa ramki oraz numer strony, na ktérej znajduje
sie ta ramka.

Uzyto wektorow w trybie sumowania lub
XOR. Program sprawdzi, czy obiekty wektorowe
nie sg drukowane w trybie transparentnym lub
XOR. W raporcie znajdzie sie nazwa typu obiektu,
tzn. ,ramka”, ,styl” lub ,wierszownik” oraz nazwa
obiektu (czyli albo nazwa ramki, albo nazwa stylu,
albo nazwa wierszownika) oraz nr strony, na kt6-
rej wystapil dany obiekt po raz pierwszy.

Linia ma grubos$¢ mniejsza od zalozonej.
Ostrzezenie zostanie wygenerowane, jesli grubosé
linii bedzie mniejsza niz: xxx aktualnej jednostki
wybranej do wymiarowania linii. W raporcie znaj-
dzie sie nazwa typu obiektu, tzn. ,ramka”, ,styl”
lub ,wierszownik” oraz nazwa obiektu (czyli albo
nazwa ramki, albo nazwa stylu, albo nazwa wier-
szownika) oraz nr strony, na ktorej wystapit dany
obiekt po raz pierwszy.

Liczba poziomow szaro$ci jest mniejsza od
256 (liniatura jest za duza wzgledem wybra-
nej rozdzielczosci). Liczba poziomdw szarosci,
ktore moga by¢ oddane na wydruku poprzez rastro-
wanie wynika z rozdzielczo$ci podzielonej przez li-
niature i podniesionej do kwadratu. Ostrzezenie zo-
stanie wygenerowane, jeéli liczba ta bedzie mniej-
sza od 256, co oznacza, ze dla wybranej rozdzielczo-
$ci drukowania liniatura jest za duza.

© W standardowej konfiguracji wszystkie wy-

mienione wyzej opcje sa wlaczone.

4.1.2. Dysk
Na karcie Dysk ustalamy opcje wspotpracy pro-

gramu z urzadzeniami dyskowymi. Aktualnie sa to
nastepujace opcje konfiguracyjne:
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tekstu (KombiKorze). Wlaczenie opcji spowo-
duje, ze program bedzie automatycznie w okreslo-
nych odstepach czasu zapisywal kopie bezpieczen-
stwa edytowanego tekstu. Czas ten edytujemy w mi-
nutach na tej samej karcie. Nazwy tak zapisanych
plikébw beda poprzedzone slowami kopia (czaso-
wa). Jeéli wiec pracujemy na pliku Test.kmti wia-
czymy omawiang opcje, to program zapisze kopie
tego pliku pod nazwa kopia (czasowa) test.kmt.
Jesli dodatkowo jest wlaczona opcja Wykonuj ko-
pie plikow (opcje te wlgczamy w oknie wyboru
pliku, s. 84),to po uplynieciu kolejnego okresu, po
ktorym nalezy zapisac plik — program wykona ko-
pie pliku czasowego — czyli powstanie plik kopia
kopia (czasowa) test.kmt, natomiast aktualny
stan dokumentu bedzie w pliku kopia (czasowa)
test.kmt. Tak wiec — mozemy spodziewa¢ sie pli-
koéw o nastepujacych nazwach:

— test.kmt — aktualna ostatnia wersja zapisana

recznie,

— kopia test.kmt — przedostatnia wersja zapi-
sana recznie,

— kopia (czasowa) test.kmt — ostatnia wersja
zapisana automatycznie,

— kopia kopia (czasowa) test.kmt — przedo-
statnia kopia zapisana automatycznie.

Czasowe kopie bezpieczenstwa w Kombi.

Ta opcja dziala tak, jak omdéwiona wyzej, ale doty-

czy dokumentu Kombi (*.kmd). Poprzednia — do-

tyczyla dokumentu KombiKora. Mozna wiec usta-

li¢ niezaleznie rézne opcje dla automatycznego za-

pisu dokumentéw Kombi i KombiKora.

& W standardowej konfiguracji programu wy-
konywanie kopii czasowych zar6wno w Kombi
jak i w KombiKorze jest wylaczone.

Stan aktywnos$ci wykonywania kopii czaso-
wej. Po wlaczeniu tej opcji stan aktywnos$ci wyko-
nywania kopii czasowej (zar6wno w edytorze jak
i w programie gldéwnym) bedzie pokazywany na
pasku stanu kazdego z programow.

Domys$lna nazwa plikéw wyjsciowych. Opcja
decyduje o tym, jaka nazwe zaproponuje program
podczas tworzenia plikow *.pdfi *.ps. Jesli opcja
jest wylgczona, proponowana jest nazwa ostatnio
wprowadzona przez uzytkownika. Je$li opcja jest
wlaczona, program bedzie proponowal nazwe taka
sama, jak nazwa aktualnie obrabianego dokumentu.
Kopie bezpieczenstwa zapisywanych pli-
kow. Program moze podczas nadpisywania pliku
wykonywa¢ automatycznie kopie nadpisywanego
pliku. Kopia ta bedzie miala nazwe taka jak zapisy-
wany plik, ale nazwa ta bedzie poprzedzona sto-
wem Kopia. Znacznik wlaczajacy te opcje znajduje
sie w oknie wyboru plikow. W Kreatorze konfigura-
cji mozemy natomiast ustalié, czy tak utworzona
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kopia bedzie zapisywana w tym samym katalogu
co zapisywany plik, czy tez w specjalnym katalo-
gu, do ktorego Sciezke mozemy tu edytowaé. Aby
program zapisywal kopie w tym katalogu, nalezy
wlaczyé odpowiedni znacznik w omawianej sekcji
Kreatora. Mozemy ponadto ustali¢ liczbe wykony-
wanych kopii. Jeéli np. liczba ta wynosi 2, a zapi-
sywany plik bedzie nazywal sie test.kmd, to po
pierwszym zapisie bedziemy mieli plik: test.
kmd, po drugim - pliki: test.kmd, kopia test.
kmd, a po trzecim — test.kmd, kopia test.kmd
i kopia kopia test.kmd. Po kazdym kolejnym
zapisie liczba plikéw nie bedzie sie zwiekszala,
a ostatnia kopia bedzie usuwana. Bedziemy wiec
mieli zawsze dwie ostatnie kopie pliku.

© W standardowej konfiguracji wlaczone jest
wykonywanie dwoch kopii plikow w katalogu ..\
Kombi\kopie bezpieczenstwa.
Okna importu i eksportu tekstu. Program
oferuje dwa typy okien stuzacych do importu i eks-
portu tekstu. Typ z przyciskami (rys. 11) zawie-
ra przyciski stuzace do wyboru sposobu przepro-
wadzenia operacji. Drugi typ (rys. 12) — to okna
wzorowane na kreatorach systemu Windows.

Import tekstu w formacie ASCII E\E|

Strona kodowa:

DB EOX®

Opcje:

[V Kazdy wiersz jest akapitem
I Pusty wisrsz twarzy akapit
I Kazdy akapic w nowej ramce
[ diustuj zaimportowany kekst

Opcje adiustac

Nie rozpoznane znaki:

CPomifi (¥ Zastap znakiem:

Importowany tekst:

Wymieni aktualny tekst

Wymieni zaznaczony fragment.

Bedzie wstawiony w miejsce kursora

Bedzie dofaczony na kofcu

Anuluj

Rys. 11. Okna z przy-
ciskami.

Import tekstu w formacie ASCII

¢ KombiKor
3M 1996-2008
Strona kodowa:

= W x &y

Importowany tekst:

e

Nie rozpoznane znaki:

 Pomifi

% Zastap znakism:
(T

[¥ Kazdy wiersz jest akapitem

[ Pusty wisrsz twarzy akapit

[~ Kazdy akapit v noviej ramee

[ adiustuj zaimportowany tekst  Opcje adiustacii

wetee | Importuj

& wyymieni akiualny tekst

€ Wiy mieni zaznaczomy fragment

" Bedzie wstawiony w misjsce kursora
" Bedzie dobaczony na korcu tekstu

Anuluj

Rys. 12. Okna w stylu kreatora.
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© DomysSlnie wlaczone sa okna w stylu krea-
torow. Z oknami importu i eksportu wspolpracuja
funkcje usuwania tekstu z edytora i przelewania go
do ramki. Dla tych funkcji rowniez dostepne sa ok-
na z przyciskami i one sg ustawione jako domyslne.
Okno wyboru pliku. Tym znacznikiem wlaczymy
wy$wietlanie drzewa katalogow w lewej czeéci okna
wyboru plikow. Wyéwietlanie tego drzewa ulatwia
nawigacje, ale powoduje, ze otwieranie okna wybo-
ru plikobw trwa nieco dtuzej, niz bez niego.

O W wersji 6smej pokazywanie drzewa katalo-
gow jest domyslnie wlaczone.
Otwieranie dokumentéw. Standardowy tryb
pracy programu polega na tym, ze funkcja Otwérz
dokument otwiera dokument w formacie wlas-
nym, (czyli *.kmd lub *.kme — w przypadku Kombi
i *.kmt — w przypadku KombiKora), natomiast ot-
wieranie plikow innego typu odbywa sie poprzez
funkcje Import. Mozna jednak spowodowac, aby
funkcja Otworz dokument otwierala wszystkie
dostepne typy plikow, przy czym — jesli nie jest
mozliwe otwarcie pliku w nowym dokumencie —
bedzie on dolaczony do aktualnie otwartego doku-
mentu. Jesli wlaczymy omawiang opcje — program
bedzie wlasnie tak pracowat.

O W wersji 6smej — ta opcja jest domySInie
wlaczona.
Podglad plikéw. Program udostepnia funkeje au-
tomatycznego tworzenia podgladow plikow w ok-
nie wyboru plikow i w Eksploratorze Kombi
(s. 88).Jednakze w przypadku plikow o duzej ob-
jetosSci funkcja ta moze by¢ ucigzliwa ze wzgledu na
zbyt dlugi czas ich otwierania. Wlaczenie omawia-

nej opcji spowoduje, ze bedziemy mogli ustalic¢
maksymalny rozmiar plikow (w MB), dla ktérych
podglad jest generowany automatycznie. Rozmiar
ten ustalamy na omawianej karcie. Mozna ro6-
wniez edytowac rozmiar (liczbe pozycji) bufora
przechowujacego generowane podglady.

& DomysSlnie opcja generowania podgladow

jest wlaczona, a rozmiar plikéw, dla ktérych pod-
glad jest generowany automatycznie jest ustawio-
ny na 1 MB. Liczba buforowanych podgladow jest
ustawiona na 100.
Rozmiar optymalny. Po wykonaniu importu do
ramKki z bitmapg lub do ramki wektorowej, nalezy
wykona¢ funkcje Rozmiar optymalny (s. 115),
aby spowodowa¢é ustawienie wlaéciwych proporcji
szerokoSci do wysokoéci ramki. Omawiane tu pole
wyboru pozwala wybra¢ domy$lne zachowanie pro-
gramu po imporcie pliku do ramki z bitmapa lub do
ramki wektorowe;j.

— Nie wykonuj funkcji rozmiar optymalny.
Wybranie opcji spowoduje, ze po imporcie pro-
gram nie wykonuje zadnej akcji w zakresie geo-
metrii ramki.

— Wykonaj te funkcje w obu kierunkach.
Wybranie tej opcji spowoduje, zZe po zaimpor-
towaniu pliku zostanie wykonana funkcja Roz-
miar optymalny (s. 115).

— Wykonaj te funkcje w kierunku pozio-
mym. Po imporcie program zmieni szeroko$¢
ramki, tak, by proporcje szerokoéci do wyso-
kosci byly wlasciwe. Wysoko$¢ nie jest zmie-
niana. © Ta opcja jest domys$lnie wlaczo-
na.

Rys. 13. Definio-
wanie $ciezek do-
stepu do plikow.
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