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1. Wprowadzenie

iniejszy dokument stanowi cze$é piata (czerwona)

Podrecznika uzytkownika pakietu Kombi.
W dokumencie tym zawarte sg przykltady, do ktérych
odwoluje sie opisujac niektore funkeje programu. Do-
stepny jest rowniez dokument Zrédlowy tej publikacji
umozliwiajacy do§wiadczalne wyprébowanie niektd-
rych funkeji i zaproponowanych rozwigzan.

Strukture dokumentacji pakietu Kombi opisuje
w pliku Jak zacza¢. Tam tez znajdziemy pelny opis
oznaczen i wyroznien (H s. 7) stosowanych w tek-
$cie, tu tylko nadmienie, ze jesli odwotanie do numeru
strony bedzie poprzedzone ikona, oznacza to ze odwo-
lanie to dotyczy innej czeSci dokumentacji niz ta, kt6-
ra czytamy. Np. ikona <« oznacza odwolanie do glo-
wnego pliku podrecznika uzytkownika (czyli — czeéci
drugiej).

Pelna dokumentacje do pakietu mozna pobraé
z witryny www.3n.com.pl (podstrona Do pobra-
nia, pkt 5).

Wszelkie uwagi na temat niniejszej dokumentacji
i calego pakietu prosze kierowaé na adres:

3N Uslugi Komputerowe
office@3n.com.pl

2. Opis dokumentéow

kolejnych podrozdziatach zamieszczam krot-

ka charakterystyke zawartych w tej publikacji
dokumentéw przykladowych zwracajac uwage na te
elementy, ktoére chcialem w danym przykladzie wy-
eksponowacé.

2.1. Rozmyty cien

Dokument pokazuje jak dobierajac wypekienia to-
nalne w Eksploratorze wypeklien specjalnych
(% s. 81) dla wnetrza obiektu oraz jego cienia uzys-
ka¢ ciekawy efekt przestrzenny.

2.2, Efekty 1

W dokumencie pokazalem mozliwo$ci wykorzy-
stania wypelnien specjalnych. Tto, napis KOMBI oraz
obudowa monitora sa wypelione przejéciami tonal-
nymi. Na ekranie monitora zamie$citem zdjecie, na
ktore nalozytem filtr rastrowy (& s. 11) stwarzajg-
cy efekt fali.

2.3. Efekty 2

W tym dokumencie pokazalem inny typ wypehie-
nia tonalnego uzyty w tle, a takze takie zestawienie
przej$é tonalnych nalozonych na wypelnienie liter
iich obrys, ktore pozwala uzyskac efekt metalowych
liter. Ponadto tekst oparty jest o wektorowa Sciez-
ke (4 s. 215).

Szczegot oznaczony cyfra 2 jest bitmapa, poddana
przeksztalceniu w Projektorze 3D (s s. 267). Efekt
nazywa sie zaluzja, a calo$¢ zostala zrzutowana na
trojwymiarowa powierzchnie sterujacg i dodatkowo
oéwietlona.

2.4.Przejrzystosé bitmap
Dokument prezentuje dwa sposoby uzyskania
przezroczystoSci bitmap.
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Spos6b pierwszy, wykorzystany w grafice obrazu-
jacej globus polega na wykorzystaniu $ciezki od-
cinania (% s. 156). Na prostokatna bitmape jest
nalozony wektorowy okrag wycinajacy z grafiki
wnetrze, a odrzucajacy cze$¢ zewnetrzna. Oczywi-
$cie, Sciezke odcinania mozemy edytowaé wprost
w Kombi za pomoca wbudowanego edytora wekto-
rowego.

Klawiatura natomiast jest bitmapa, ktéra po-
wstala z grafiki wektorowej, w ktorej pogrubiono kra-
wedzie. Ponadto — krawedzie wypekniono przej$ciami
tonalnymi. Nastepnie biate tlo bitmapy wskazano jako
kolor przejrzysty (w trybach nakladania koloré6ww Pa-
lecie atrybutéow wypelnien, s s.72). W efekcie tlo
~przeswituje” przez klawiature.

Tlo dla calej strony (szczeg6l 3) zostalo wygene-
rowane sztucznie za pomoca generatora faktur
(= s. 12).

2.5. Kadrowanie

W dokumencie pokazalem kolejne etapy kadro-
wania (% s. 119) bitmap.

Po wlaczeniu w ramce kadrowania — dokonujemy
kadrowania poprzez przesuwanie krawedzi ramki.

Po wybraniu opcji przycinania bitmapy do
kadru fragmenty bitmapy lezace poza kadrem zo-
stajg odrzucone (szczegdt 3).

2.6. Tabela w ramce tekstowej
W dokumencie pokazalem przykladowy akcydens
zlozony w tabeli w ramce tekstowej (% s. 211).

2.7. Tabela z akapitow

Tu z kolei — réwniez pokazalem tabele — ale zlozo-
na w ramce tekstowej z wykorzystaniem obiektéw
nad i pod akapitem (% s.198). Takie rozwigzanie
jest efektywne dla prostych tabel, w ktorych nie wy-
stepuje laczenie sasiednich komoérek w grupy.

2.8. Oblamywanie ramek tekstem

W dokumencie pokazalem rézne mozliwosci obla-
mywania ramek tekstem (% s. 117).

Uklad scalony (szczeg6t 3) nie ma wlaczonego ob-
lamywania. Wokol niego jest narysowana grafika (si-
wa linia) markujaca obrys. Program moze oblamac
taka grafike wokot obrysu ramki zawierajacej te gra-
fike (szczegol 1), a takze — wokot Sciezki wektorowej
lezacej wewnatrz ramki (szczego6l 2).

2.9. ,,Wlewanie” tekstu w ksztalt

Dokument prezentuje inna mozliwo$¢ zwiazana
z oblamywaniem ramek, a mianowicie wykorzystanie
$ciezki w ramce wektorowej do uksztaltowania tek-
stu. Teksty ,,wlany” do takiego ksztaltu moze jedno-
cze$nie oblamywa¢ inng ramke (w dokumencie —
ramke z opisem).

2.10. Szyba

Dokument demonstruje tryb sumowania kolo-
row (< s.73).Polega on na tym, ze ramka znajdujaca
sie nad inng ramka nie przykrywa jej, ale — dziala jak
kolorowa szyba. Nalezy jednocze$nie zwrdcié uwage
na fakt, ze taki tryb pracy dziala bezposrednio na nie-
ktorych drukarkach niepostscriptowych. W przypad-
ku drukarek postscriptowych nalezy taka grafike prze-
konwertowaé przed drukowaniem na bitmape.

2.11. Projektor 3D

Dokument obrazuje przykladowe grafiki utworzo-
ne Projektorem 3D (<% s. 267). Aby edytowa¢ ta-
ka grafike, nalezy otworzy¢ ten dokument w Kombi,
wybraé ramke do edycji i z palety Kombi wybrac
ikone @, ktéra sie w niej pojawi, po uaktywnieniu
ramki zawierajgcej dane projektora.

2.12. Kody kreskowe

W dokumencie pokazatem kody kreskowe, ktore
mozna generowa¢ w Kombi za pomoca rozszerzenia
Generator kodow kreskowych (4 s. 279).

2.13. Dopasowanie wypeklienia specjalne-

go do obiektu

W dokumencie — w trzech ramkach tekstowych po-
kazuje dzialanie opcji Dopasuj do dostepnej w Eks-
ploratorze wypelnien specjalnych (% s. 81).

Jesli wybrana jest opcja dopasowania do obiek-
tu, to przejécie tonalne jest tworzone niezaleznie do
kazdego obiektu w ramce (np. do litery). W konsek-
wencji — kazda litera jest wypelniana pelnym gra-
dientem.

Dla opcji dopasuj do ramki — program tworzy je-
den gradient dla calej ramki, a poszczegoblne obiekty
wykorzystuja tylko fragment, ktéry ma z nimi cze$é
wspo6lna.

I dla dopasuj do strony — program tworzy gra-
dient o wielko$ci strony, na ktory naklada poszcze-
go6lne obiekty.
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2.14. Teksturowanie

Dokument obrazuje mozliwoéci wykorzystania tek-
stur (np. z bazy grafik Tekstury, & s. 23) do wypel-
niania obiektow wektorowych (np. liter). Takie wypel-
nienia ustalamy za pomoca Eksploratora wypel-
nien specjalnych (& s. 81).

2.15. Ramka wirtualna. Pasery, znaczniki
do ciecia
Dokument pokazuje przyklad wykorzystania ra-
mek wirtualnych (s s. 223). Lewa gorna wizy-
towka jest ,matka”. Pozostale uzytki sa jej kopiami
wirtualnymi. Wystarczy kliknaé ktora$ z ramek w le-
wej gornej wizytowcee i zmieni¢ w niej tekst. Nastep-
nie od$wiezamy obraz (© F5) i obserwujemy efekty.

Ponadto w dokumencie pokazatem mozliwe wyko-
rzystanie ramki z paserami i znacznikami do
ciecia (4« s. 225). Wokot wizytowek mozemy zaob-
serwowac znaczniki do ciecia odsuniete o 3 mm od
uzytkow oraz pasery i paski densytometryczne.

2.16. Kalibracja kolorow

Dokument zawiera tablice koloréw z nasyceniami
zmieniajacymi sie co 10 %. Mozna wydrukowaé do-
kument np. na drukarce atramentowej, a nastepnie
dobraé¢ wlasciwy profil koloru monitora (lub ustali¢
parametry korekeji koloré6w wybierajac wezeéniej ko-
rekcje wg wbudowanego algorytmu) uzyskujac w ten
sposob lepsza zgodno$¢ koloréw na drukarce i ekra-
nie niz bez takiej kalibracji.

| Opis dokumentow \
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allza dokumentéw przykladowych jest dobrym sposobem zapoznawania sie z progra-

em Zachecam szczeg6lnie goraco do tej formy poznawania programu. Dokumenty za-

warte w tej publikacji sa rowniez dostepne w postaci zrodlowej. Mozna wiec otworzy¢ je
i sprawdzi¢ namacalnie dzialanie prezentowanych funkcji.




| 3.1. Rozmytycien \

3. Dokumenty przyklado-
we

a kolejnych stronach przedstawiam przyklado-
we dokumenty. Tytul dokumentu zawarty jest

w zywej paginie.

me

Odpowiednio dobrane wypelnienia specjalne
w Eksploratorze wypeklien specjalnych
(<= s. 81) pozwalaja uzyska¢ ciekawe efekty
cieniowania np. napisow.
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3.2. Efekty 1

KL |

System komputerowego sktadu dokumentéw © 3N 1996-2007

1. Rozmycie krawedzi liter (wypeklienie
specjalne).

2. PrzejScia tonalne w ramkach z ksztal-
tem i ramkach wektorowych.

3. Efekt fali nalozony na bitmape w ramce
rastrowe;j.




[ 3.3.Efekty2\

\

i

il

ii

:
|

il

o)

|_I

Jp‘l

(=
\ ( )\A

(A1 1 oy
Y& LiN=RY,

1. Efekt stozka uzyskano za pomoca ramki z autoksztaltem wypelionej odpowiednim wy-
pelieniem tonalnym.

2, Grafika wygenerowana w projektorze 3D (Q S. 267) Otworz ten dokument w Kombi,
uaktywnij te ramke i kliknij ikone @, ktéra pojawi sie w palecie Kombi.

3. Litery w ramce tekstowej oparte o $ciezke wektorowa. Wyglad liter uzyskano przez odpo-
wiednie wypelnienie tonalne wnetrza liter i konturu.
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3.4. Przejrzystosé bitmap

1. Bitmapa wygenerowana w projektorze 3D (<« s. 267). Efekt prz
pomoca Sciezki odcinania.

- -_—

2. Tto wymaskowane z bitmapy przez wskazanie koloru przejrzysteg

3. Tlo wygenerowane za pomoca filtru Generator faktur (& s. 12)

&y
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1. Obrazek oryginalny.
2. Obrazek skadrowany.

3. Obrazek skadrowany (< s. 115)
1 przyciety.




_13.6. Tabela w ramce tekstowej \

KARTA PRACYNr.

Za miesiac Nazwisko i imig Razem godzin przepracowanych
Numer zlecenia Liczba przePracowaqnych god_zm W Zmiana Szkodliwe
w poszczegdinych dniach miesigca dnié
niéwce
112|3(4|5|6[7(8]|9](10{11(12|13]|14(15 ow Il | tgr. |lgr|llgr
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[ 3.7. Tabela z akapitow

TABELA Z AKAPITOW

N

Konfiguracja System operacyjny | Rastrowanie | Objetoé¢ pliku | Czas (sek.) 4|
PII MMX 360 MHz, 128 MB RAM Win 95 Systemowe 1,92 MB 100 -]
PII MMX 360 MHz, 128 MB RAM Win 2000 Systemowe 1,92 MB 76

PII MMX 360 MHz, 128 MB RAM Win 95 Wilasne 15,83 MB 480
PII MMX 360 MHz, 128 MB RAM Win 2000 Wilasne 15,83 MB 660 -
Celeron 1,02 GHz, 128 MB RAM Win 2000 Systemowe 1,92 MB 30 -«
Celeron 1,02 GHz, 128 MB RAM Win 2000 Wilasne 15,83 MB 320
Celeron 1,02 GHz, 128 MB RAM Win 98 Systemowe 1,92 MB 65 !
Celeron 1,02 GHz, 128 MB RAM Win 98 Wilasne 15,83 MB 390 |
P 4 MMX 1,4 GHz 256 MB RAM Win 2000 Systemowe 1,92 KB 24 x
P 4 MMX 1,4 GHz 256 MB RAM Win 2000 Wilasne 15,83 MB 165 |
P 4 MMX 1,4 GHz 256 MB RAM Win 2000 Wilasne 15,83 MB 165

Style i wierszowniki s0Ox

&= " (&

v O pamce Makra tekstovwee | Warstwy  Tabele Widak Style i wierszowniki | Geometria Schowki

|

Ramka  Edycja  Kasata  Styl  Listy

Da 2 x|0&[E=

Lokalne! Globalne
Style | Wierszawniki | Style obiektdw

WERE]

T pusty [domysing]

naghowek

I:I waciecie: 2.1,

I:I linia grubsza nad
ob, nadipod akapitem
linia normalna nad
ab. nadipad akapitern

I:I z ramk3
ob. nadipod akapitern

I:I bez linii
ob, nadipod akapitem

1. Ten wierszownik nazywa sie nagléwek.

2, Ten jest — linia grubsza nad.

3. Ten jest — linia normalna nad.

4. Te sa puste wiec przyjely dane z poprzedniego wierszownika.

5. Ten jest — z ramka.

6. Ten jest — bez linii.

7. Ten jest pusty, wiec przyjal parametry poprzedniego (czyli jest

bez linii).

8. Ten jest linia normalna nad.

9. Te tez sg puste, wiec przyjely tym razem linie normalna nad.

17



_|3.8. Oblamywanie ramek tekstem

Kombi jest zintegrowanym systemem komputerowe-
go skladu dokumentéw. System posiada wbudowa-
ne edytory: tekstu, grafiki wektorowej oraz rastrowej
i wszystkie te komponenty moze polaczyé w jeden doku-
ment, pozwalajac jednocze$nie na ich edycje na kazdym
etapie skladu.

Rdzeniem pakietu jest program Kombi, ktory jest
uzupehliany tzw. rozszerzeniami. Rozszerzenia sa to ze-
wnetrzne programy ustugowe lub biblio-
teki dynamiczne, z ktérych program moze
opcjonalnie korzysta¢. Rozszerzenia nie sa
niezbedne do pracy programu, ale istotnie
poprawiaja jego funkcjonalno$é.

Program obstuguje dokumenty wielo- 4
stronicowe z dowolna liczba stron bazo- t
wych. Kazda strona moze mie¢ przypisana
inng strone bazowa, a takze dowolna ma-
kiete, czyli uklad linii pomocniczych wspo-
magajacych tworzenie strony. Ponadto mozemy definio-
wac linie pomocnicze globalne, czyli wspélne dla wszyst-
kich stron orazlokalne — widoczne na danej stronie.

Technika pracy w programie polega na uzywaniu ra-
mek. Program dostarcza kilka typéw ramek. Typ ramki
decyduje o tym, jakie dane moga by¢ w niej przechowy-
wane i jakie operacje moga by¢ na tych danych wykony-
wane. Typ ramki ustalamy przed jej zalozeniem. Mozna
zmieni¢ typ ramki po jej utworzeniu, ale wigze sie to

z utratg zawartych w niej danych. Mozna nato~ @

miast konwertowa¢ niektore typy ramek w in- »
ne, ale ta operacja wiaze sie zawsze z utworze- t
niem nowej ramki — nowego typu.

W wersji 6.0 program dysponuje nastepujacy-

mi ramkami: tekstowa, wektorowa, bitmapowa, metapli-
kowa, z ksztaltem, z paserami, do drukowania i grupa
ramek.

Tekst w ramkach tekstowych moze byé wyré6wnywany
do wspdlnych dla calego dokumentu liniuszkéw, moze
oblamywa¢ inne ramki, np. z grafika, moze by¢ rowniez
ukladany na dowolnej $ciezce. W ramce tekstowej moz-
na kotwiczy¢ inne ramki, numeratory, a takze przypisy.
Do ramki tekstowej mozna zaimportowaé tekst w for-
matach: AmiPro, ASCII, UNICODE, PolType, Rich Text
Format (z cze$ciowym zachowaniem atrybutoéw oraz
przypisow), Worda, Write'a. Z ramki tekstowej mozna
wyeksportowaé tekst w formatach: ASCII, CTX (tekst
Calamusa), Rich Text Format, UNICODE. Tekst w ram-
kach tekstowych wy$wietlany moze by¢ za pomoca kro-
jow True Type, Type 1 oraz CFN (kroje Calamusa). Kroje
nie musza byé zainstalowane w systemie — mozna je po-
bieraé z dowolnego katalogu, nawet z CD-ROM-u.

Wymienione wyzej ramki stanowia podstawowy bu-
dulec, z ktérego powstaje obraz strony. Zarzadzanie
ramkami jest wspomagane wlasnym wielopozycyjnym
schowkiem z podgladem, kt6ry umozliwia swobodne ko-
piowanie i przenoszenie ramek miedzy stronami i doku-
mentami. Ponadto program wykorzystuje czesto techni-
ke ,chwyé i upusc”.

Strony dokumentu moga mie¢ atrybut ,pojedynczej”
lub o- wojnej”. Strony podwbjne moga byé edytowane
w trywie ,rozkladéwek”, tzn. ramka np. z bitmapa moze
zaja¢ dwie sasiednie strony, a w czasie wydruku pro-

gram zadba o automatyczne rozmieszczenie wlagciwych
fragment6w na wla$ciwych stronach. Tryb ten moze by¢
réwniez stosowany na ekranie w czasie edycji.

Program umozliwia drukowanie dokumentéw
w dwoch trybach. Jesli urzadzenie drukujace posiada in-
terpreter PostScriptu — program generuje plik, ktéry
moze by¢ do tego urzadzenia wyslany. Wykorzystywane
sa przy tym stg\wniki systemowe, tak wiec jako$¢ i ob-
jetosé plikow zalezy w tym trybie gléwnie
od tych sterownikéw. Jesli urzadzenie dru-
kujace nie obstuguje PostScriptu lub tez
chcemy osiagna¢ efekty specjalne — moze-
my wlaczy¢ rastrowanie wlasne. Dla tego
trybu, wszystkie obiekty graficzne (Yacznie
z bitmapami) sg rozbarwiane i rastrowane
wewnetrznie, a uzytkownik ma wplyw na
typ, liniature i kat rastra dla poszczegdl-
nych sktadowych. Mozna réwniez uzy¢ try-
bu ,mieszanego”, a to dzieki mozliwo$ci nadawania pa-
rametroéw rastrowania indywidualnie kazdemu obiekto-
wi. Modul odpowiedzialny za wlasne rastrowanie obiek-
téw moze by¢ réwniez uzyty do budowania obiektéw na
ekranie, co pozwala obejrzeé efekty rastrowania juz
W c@e sktadu.

Drukowanie w programie Kombi jest
mozliwe roéwniez z uzyciem tzw. stolu
montazowego, ktéry pozwala montowaé
9 g zlozone strony na dowolny format w do-
wolnym ukladzie, w tym z odwracaniem
strony o 180 stopni.

Kombi umozliwia rowniez wydruk materialu
do plikdéw pdf bezposrednio z programu bez konie-
czno$ci uzywania zewnetrznych konwerteréw. Pliki pdf
generowane przez Kombi sa kompresowane i moga
mie¢ opcjonalnie osadzone kroje zarébwno True Type,

jak Type 1.

Pakiet nie ma zbyt wielkich wymagan w zakresie
sprzetu. OczywiScie wymagania zaleza przede wszystkim
od wielko$ci wykonywanych prac. Sam program w pelnej
konfiguracji bezposrednio po uruchomieniu zajmuje
w pamieci okolo 12 MB. Dla prostego, kilkustronicowego
dokumentu bez bitmap, minimalna konfiguracja, w kt6-
rej da sie w miare sprawnie pracowaé to Pentium
133 MHz i 32 MB pamieci operacyjnej, cho¢ widzialem
w praktycznym zasto-
sowaniu wersje 4.0
programu pracujaca
na komputerze 486
90 MHz z dwunasto-
ma megabajtami pa-
mieci RAM. Trzeba je-
dnak przyznaé, ze wy-
druk strony z takiej
konfiguracji trwal nie-

1. Ramka wektorowa ob-
lamywana do obrysu.

2. Ta sama ramka wekto-
rowa oblamywana do
ksztaltu zawartego
W ramce.

przyzwoicie dlugo (ok. 3+ Grupa rgme:k Wektor‘o‘
10 min.). wych. Nie bierze udzia-
Zapotrzebowanie tu w oblamywaniu.

na pamie¢ operacyjna
ro$nie gwaltownie po
uzyciu w dokumencie
bitmap. Trzeba przy-

4. Ramka oblamujaca.
Musi mie¢ wlaczony
atrybut oblamywania.
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Kombi jest zintegrowanym systemem komputerowe-
go skladu dokumentéw. System posiada wbudowa-
ne edytory: tekstu, grafiki wektorowej oraz rastrowej
i wszystkie te komponenty moze potaczyé w jeden doku-
ment, pozwalajac jednoczeénie na ich edycje na kazdym
etapie skladu.

Rdzeniem pakietu jest program Kombi, ktory jest
uzupelniany tzw. rozszerzeniami. Rozszerzenia sa to ze-
wnetrzne programy ustugowe lub biblioteki dynamicz-
ne, z ktorych program moze opcjonalnie korzystaé. Roz-
szerzenia nie sa niezbedne do pracy programu, ale istot-
nie poprawiaja jego funkcjonalno$é.

Program obstuguje dokumenty wielostronicowe z do-
wolna liczba stron bazowych. Kazda strona moze mie¢
przypisana inna strone bazowa, a takze dowolna makie-
te, czyli uklad linii pomocniczych wspomagajacych two-
rzenie strony. Ponadto mozemy definiowaé linie pomoc-
nicze globalne, czyli wspélne dla wszystkich stron oraz
lokalne — widoczne na danej stronie.

Technika pracy

w programie polega na uzywaniu

ramek. Program dostarcza kilka typow

ramek. Typ ramki decyduje o tym, jakie

dane moga by¢ w niej przechowywane i jakie

operacje moga by¢ na tych danych wykonywa-

ne. Typ ramki ustalamy przed jej zalozeniem.

Mozna zmieni¢ typ ramki po jej utworzeniu, ale

wigze sie to z utrata zawartych w niej danych. Mozna

natomiast konwertowaé niektére typy ramek w inne,

ale ta operacja wiaze sie zawsze z utworzeniem nowej
ramki — nowego typu.

W wersji 6.0 program dysponuje nastepujacymi ram-
kami: tekstowa, wektorowa, bitmapowa, metaplikowa,
z ksztaltem, z paserami, do drukowania i grupa ramek.

Tekst w ramkach tekstowych moze byé wyr6wnywany

do wspoélnych dla calego dokumentu liniuszkéw, moze ob-

tamywac inne ramki, np. z grafika, moze by¢ réwniez ukla-

dany na dowolnej $ciezce. W ramce tekstowej mozna kot-

wiczy¢ inne ramki, numeratory, a takze przypisy. Do

ramki tekstowej mozna zaimportowac tekst w forma-

tach: AmiPro, ASCIL, UNICODE, PolType, Rich Text

Format (z cze$ciowym zachowaniem atrybutéw

oraz przypisow), Worda, Write'a. Z ramki teksto-

wej mozna wyeksportowaé tekst w forma-

tach: ASCII, CTX (tekst Calamusa), Rich

Text Format, UNICODE. Tekst w ram-

kach tekstowych wyswietla-

ny moze byé za pomoca krojéw True Type, Type 1 oraz CFN

(kroje Calamusa). Kroje nie musza by¢ zainstalowane w sy-

stemie — mozna je pobieraé z dowolnego katalogu, nawet
z CD-ROM-u.

Wymienione wyzej ramki stanowia podstawowy bu-
dulec, z ktérego powstaje obraz strony. Zarzadzanie
ramkami jest wspomagane wlasnym wielopozycyjnym
schowkiem z podgladem, ktéry umozliwia swobodne ko-
piowanie i przenoszenie ramek miedzy stronami i doku-
mentami. Ponadto program wykorzystuje czesto techni-
ke ,,chwy¢ i upusc”.

Strony dokumentu moga mie¢ atrybut ,pojedynczej”
lub ,podwéjnej”. Strony podwdjne moga by¢ edytowane
w trybie ,rozklad6wek”, tzn. ramka np. z bitmapg moze

[ 3.9. Wlewanie tekstu w ksztalt

zaja¢ dwie sasiednie strony, a w czasie wydruku pro-
gram zadba o automatyczne rozmieszczenie wlasciwych
fragmentéw na wla$ciwych stronach. Tryb ten moze by¢
réwniez stosowany na ekranie w czasie edycji.

Program umozliwia drukowanie dokumentéw w dwoch
trybach. Je$li urzadzenie drukujace posiada interpreter
PostScriptu — program generuje plik, ktory moze by¢ do te-
go urzadzenia wyslany. Wykorzystywane sa przy tym ste-
rowniki systemowe, tak wiec jako$¢ i objetoéé plikow zale-
zy w tym trybie gléwnie od tych sterownikéw. Jesli urza-
dzenie drukujgce nie obstuguje PostScriptu lub tez chcemy
osiggnac efekty specjalne — mozemy wlaczy¢ rastrowanie
wlasne. Dla tego trybu, wszystkie obiekty graficzne (lacznie
z bitmapami) sg rozbarwiane i rastrowane wewnetrznie,
a uzytkownik ma wplyw na typ, liniature i kat rastra dla po-
szczegodlnych sktadowych. Mozna rowniez uzyé trybu ,,mie-
szanego”, a to dzieki mozliwo$éci nadawania parametrow
rastrowania indywidualnie kazdemu obiektowi. Modut od-
powiedzialny za wlasne rastrowanie obiektow moze by¢

rod-
wniez
uzyty do
budowania
obiektéw na
ekranie, co po-
zwala obejrzec
efekty rastrowa-
nia juz w czasie
sktadu.
Drukowanie
w programie Kom-
bi jest mozliwe ro6-
wniez z uzyciem

1. Ramka wektorowa z atrybutem uzyj
ksztaltu wektorowego.

2. Ramka oblamujaca. Cze$¢ tekstu po-
krywajaca sie z ramka oblamywana jest
ukladana wg ksztaltu wektorowego za-
wartego w ramce oblamywanej.

tzw. stolu montazowego, ktéry pozwala montowac zlozone
strony na dowolny format w dowolnym ukladzie, w tym
z odwracaniem strony o 180 stopni.

Kombi umozliwia réwniez wydruk materiatu do pli-
kéw pdf bezposrednio z programu bez konieczno$ci uzy-
wania zewnetrznych konwerter6w. Pliki pdf generowane
przez Kombi sg kompresowane i moga mie¢ opcjonalnie
osadzone kroje zar6wno True Type, jak Type 1.

Pakiet nie ma zbyt wielkich wymagan w zakresie sprze-
tu. Oczywiécie wymagania zaleza przede wszystkim od
wielko$ci wykonywanych prac. Sam program w pelnej
konfiguracji bezposrednio po uruchomieniu zajmuje w pa-
mieci okolo 12 MB. Dla prostego, kilkustronicowego doku-
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3.10. Szyba

Prostokat z przejSciem tonalnym zadanym w Eksploratorze
wypelnien specjalnych (% s. 81).
Tryb nakladania koloru ustawiono na sumowanie (% s.73).

Grafika wektorowa

z bazy grafik

AN

Efekt sumowania jest osiaggalny tylko na
niektorych drukarkach niepostscripto-

wych.

Bitmapa uzyskana przez
konwersje grupy ramek

na mape bitowa.
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