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1. Wprowadzenie

Niniejszy dokument stanowi część piątą (czerwoną)

Podręcznika użytkownika pakietu Kombi.
W dokumencie tym zawarte są przykłady, do których

odwołuję się opisując niektóre funkcje programu.Do-

stępny jest również dokument źródłowy tej publikacji
umożliwiający doświadczalne wypróbowanie niektó-

rych funkcji i zaproponowanych rozwiązań.

Strukturę dokumentacji pakietu Kombi opisuję

w pliku Jak zacząć. Tam też znajdziemy pełny opis
oznaczeń i wyróżnień ( s. 7) stosowanych w tek-

ście, tu tylko nadmienię, że jeśli odwołanie do numeru

strony będzie poprzedzone ikoną, oznacza to że odwo-
łanie to dotyczy innej części dokumentacji niż ta, któ-

rą czytamy. Np. ikona oznacza odwołanie do głó-

wnego pliku podręcznika użytkownika (czyli – części
drugiej).

Pełną dokumentację do pakietu można pobrać
z witryny www.3n.com.pl (podstrona Do pobra-

nia, pkt 5).

Wszelkie uwagi na temat niniejszej dokumentacji

i całego pakietu proszę kierować na adres:

3N Usługi Komputerowe

office@3n.com.pl

2. Opis dokumentów

W kolejnych podrozdziałach zamieszczam krót-

ką charakterystykę zawartych w tej publikacji
dokumentów przykładowych zwracając uwagę na te

elementy, które chciałem w danym przykładzie wy-

eksponować.

2.1. Rozmyty cień

Dokument pokazuje jak dobierając wypełnienia to-
nalne w Eksploratorze wypełnień specjalnych

( s. 81) dla wnętrza obiektu oraz jego cienia uzys-
kać ciekawy efekt przestrzenny.

2.2. Efekty 1

W dokumencie pokazałem możliwości wykorzy-
stania wypełnień specjalnych. Tło, napis KOMBI oraz

obudowa monitora są wypełnione przejściami tonal-
nymi. Na ekranie monitora zamieściłem zdjęcie, na

które nałożyłem filtr rastrowy ( s. 11) stwarzają-

cy efekt fali.

2.3. Efekty 2

W tym dokumencie pokazałem inny typ wypełnie-
nia tonalnego użyty w tle, a także takie zestawienie

przejść tonalnych nałożonych na wypełnienie liter

i ich obrys, które pozwala uzyskać efekt metalowych
liter. Ponadto tekst oparty jest o wektorową ścież-

kę ( s. 215).
Szczegół oznaczony cyfrą 2 jest bitmapą, poddaną

przekształceniu w Projektorze 3D ( s. 267).Efekt

nazywa się żaluzja, a całość została zrzutowana na
trójwymiarową powierzchnię sterującą i dodatkowo

oświetlona.

2.4. Przejrzystość bitmap

Dokument prezentuje dwa sposoby uzyskania

przeźroczystości bitmap.
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Sposób pierwszy, wykorzystany w grafice obrazu-
jącej globus polega na wykorzystaniu ścieżki od-

cinania ( s. 156). Na prostokątną bitmapę jest

nałożony wektorowy okrąg wycinający z grafiki
wnętrze, a odrzucający część zewnętrzną. Oczywi-

ście, ścieżkę odcinania możemy edytować wprost
w Kombi za pomocą wbudowanego edytora wekto-

rowego.

Klawiatura natomiast jest bitmapą, która po-
wstała z grafiki wektorowej, w której pogrubiono kra-

wędzie. Ponadto – krawędzie wypełniono przejściami
tonalnymi.Następnie białe tło bitmapy wskazano jako

kolor przejrzysty (w trybach nakładania kolorów w Pa-

lecie atrybutów wypełnień, s.72).W efekcie tło
„prześwituje”przez klawiaturę.

Tło dla całej strony (szczegół 3) zostało wygene-
rowane sztucznie za pomocą generatora faktur

( s. 12).

2.5. Kadrowanie
W dokumencie pokazałem kolejne etapy kadro-

wania ( s. 119) bitmap.
Po włączeniu w ramce kadrowania – dokonujemy

kadrowania poprzez przesuwanie krawędzi ramki.

Po wybraniu opcji przycinania bitmapy do
kadru fragmenty bitmapy leżące poza kadrem zo-

stają odrzucone (szczegół 3).

2.6. Tabela w ramce tekstowej

W dokumencie pokazałem przykładowy akcydens

złożony w tabeli w ramce tekstowej ( s. 211).

2.7. Tabela z akapitów

Tu z kolei – również pokazałem tabelę – ale złożo-
ną w ramce tekstowej z wykorzystaniem obiektów

nad i pod akapitem ( s. 198). Takie rozwiązanie

jest efektywne dla prostych tabel, w których nie wy-
stepuje łączenie sąsiednich komórek w grupy.

2.8. Obłamywanie ramek tekstem
W dokumencie pokazałem różne możliwości obła-

mywania ramek tekstem ( s. 117).
Układ scalony (szczegół 3) nie ma włączonego ob-

łamywania. Wokół niego jest narysowana grafika (si-

wa linia) markująca obrys. Program może obłamać
taką grafikę wokół obrysu ramki zawierającej tę gra-

fikę (szczegół 1), a także – wokół ścieżki wektorowej

leżącej wewnątrz ramki (szczegół 2).

2.9. „Wlewanie” tekstu w kształt
Dokument prezentuje inną możliwość związaną

z obłamywaniem ramek, a mianowicie wykorzystanie

ścieżki w ramce wektorowej do ukształtowania tek-
stu. Teksty „wlany” do takiego kształtu może jedno-

cześnie obłamywać inną ramkę (w dokumencie –
ramkę z opisem).

2.10. Szyba
Dokument demonstruje tryb sumowania kolo-

rów ( s. 73).Polega on na tym,że ramka znajdująca

się nad inną ramką nie przykrywa jej, ale – działa jak
kolorowa szyba. Należy jednocześnie zwrócić uwagę

na fakt, że taki tryb pracy działa bezpośrednio na nie-
których drukarkach niepostscriptowych. W przypad-

ku drukarek postscriptowych należy taką grafikę prze-

konwertować przed drukowaniem na bitmapę.

2.11. Projektor 3D

Dokument obrazuje przykładowe grafiki utworzo-
ne Projektorem 3D ( s. 267). Aby edytować ta-

ką grafikę, należy otworzyć ten dokument w Kombi,

wybrać ramkę do edycji i z palety Kombi wybrać
ikonę , która się w niej pojawi, po uaktywnieniu

ramki zawierającej dane projektora.

2.12. Kody kreskowe

W dokumencie pokazałem kody kreskowe, które

można generować w Kombi za pomocą rozszerzenia
Generator kodów kreskowych ( s. 279).

2.13. Dopasowanie wypełnienia specjalne-
go do obiektu

W dokumencie – w trzech ramkach tekstowych po-

kazuję działanie opcji Dopasuj do dostępnej w Eks-
ploratorze wypełnień specjalnych ( s. 81).

Jeśli wybrana jest opcja dopasowania do obiek-
tu, to przejście tonalne jest tworzone niezależnie do

każdego obiektu w ramce (np. do litery). W konsek-

wencji – każda litera jest wypełniana pełnym gra-
dientem.

Dla opcji dopasuj do ramki – program tworzy je-
den gradient dla całej ramki, a poszczególne obiekty

wykorzystują tylko fragment, który ma z nimi cześć

wspólną.
I dla dopasuj do strony – program tworzy gra-

dient o wielkości strony, na który nakłada poszcze-

gólne obiekty.
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2.14. Teksturowanie
Dokument obrazuje możliwości wykorzystania tek-

stur (np. z bazy grafik Tekstury, s. 23) do wypeł-

niania obiektów wektorowych (np. liter). Takie wypeł-
nienia ustalamy za pomocą Eksploratora wypeł-

nień specjalnych ( s. 81).

2.15. Ramka wirtualna. Pasery, znaczniki

do cięcia
Dokument pokazuje przykład wykorzystania ra-

mek wirtualnych ( s. 223). Lewa górna wizy-

tówka jest „matką”. Pozostałe użytki są jej kopiami
wirtualnymi. Wystarczy kliknąć którąś z ramek w le-

wej górnej wizytówce i zmienić w niej tekst. Następ-

nie odświeżamy obraz ( F5) i obserwujemy efekty.

Ponadto w dokumencie pokazałem możliwe wyko-
rzystanie ramki z paserami i znacznikami do

cięcia ( s. 225). Wokół wizytówek możemy zaob-

serwować znaczniki do cięcia odsunięte o 3 mm od
użytków oraz pasery i paski densytometryczne.

2.16. Kalibracja kolorów
Dokument zawiera tablice kolorów z nasyceniami

zmieniającymi się co 10 %. Można wydrukować do-
kument np. na drukarce atramentowej, a następnie

dobrać właściwy profil koloru monitora (lub ustalić

parametry korekcji kolorów wybierając wcześniej ko-
rekcję wg wbudowanego algorytmu) uzyskując w ten

sposób lepszą zgodność kolorów na drukarce i ekra-

nie niż bez takiej kalibracji.
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Analiza dokumentów przykładowych jest dobrym sposobem zapoznawania się z progra-
mem. Zachęcam szczególnie gorąco do tej formy poznawania programu. Dokumenty za-

warte w tej publikacji są również dostępne w postaci źródłowej. Można więc otworzyć je

i sprawdzić namacalnie działanie prezentowanych funkcji.



3. Dokumenty przykłado-
we

Na kolejnych stronach przedstawiam przykłado-
we dokumenty. Tytuł dokumentu zawarty jest

w żywej paginie.

3.1. Rozmyty cień

Odpowiednio dobrane wypełnienia specjalne
w Eksploratorze wypełnień specjalnych
( s. 81) pozwalają uzyskać ciekawe efekty
cieniowania np. napisów.
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1. Rozmycie krawędzi liter (wypełnienie
specjalne).

2. Przejścia tonalne w ramkach z kształ-
tem i ramkach wektorowych.

3. Efekt fali nałożony na bitmapę w ramce
rastrowej.

1

2

3

3.2. Efekty

1
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1

3

2

1. Efekt stożka uzyskano za pomocą ramki z autokształtem wypełnionej odpowiednim wy-
pełnieniem tonalnym.

2. Grafika wygenerowana w projektorze 3D ( s. 267). Otwórz ten dokument w Kombi,
uaktywnij tę ramkę i kliknij ikonę , która pojawi się w palecie Kombi.

3. Litery w ramce tekstowej oparte o ścieżkę wektorową. Wygląd liter uzyskano przez odpo-
wiednie wypełnienie tonalne wnętrza liter i konturu.

3.3. Efekty 2
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1. Bitmapa wygenerowana w projektorze 3D ( s. 267). Efekt przeźroczystości uzyskany za
pomocą ścieżki odcinania.

2. Tło wymaskowane z bitmapy przez wskazanie koloru przejrzystego.

3. Tło wygenerowane za pomocą filtru Generator faktur ( s. 12).

3

2

3.4. Przejrzystość bitmap

1
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1. Obrazek oryginalny.

2. Obrazek skadrowany.

3. Obrazek skadrowany ( s. 115)
i przycięty.

1

2

3

3.5. Kadrowanie
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3.6. Tabela w ramce tekstowej

KARTA PRACY Nr ...............................

Za miesiąc Nazwisko i imię Razem godzin przepracowanych

Numer zlecenia Liczba przepracowannych godzin
w poszczególnych dniach miesiąca W

dniówce

Zmiana Szkodliwe

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 II III I gr. II gr. III gr.
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Konfiguracja System operacyjny Rastrowanie Objętość pliku Czas (sek.)

PII MMX 360 MHz, 128 MB RAM Win 95 Systemowe 1,92 MB 100

PII MMX 360 MHz, 128 MB RAM Win 2000 Systemowe 1,92 MB 76

PII MMX 360 MHz, 128 MB RAM Win 95 Własne 15,83 MB 480

PII MMX 360 MHz, 128 MB RAM Win 2000 Własne 15,83 MB 660

Celeron 1,02 GHz, 128 MB RAM Win 2000 Systemowe 1,92 MB 30

Celeron 1,02 GHz, 128 MB RAM Win 2000 Własne 15,83 MB 320

Celeron 1,02 GHz, 128 MB RAM Win 98 Systemowe 1,92 MB 65

Celeron 1,02 GHz, 128 MB RAM Win 98 Własne 15,83 MB 390

P 4 MMX 1,4 GHz 256 MB RAM Win 2000 Systemowe 1,92 KB 24

P 4 MMX 1,4 GHz 256 MB RAM Win 2000 Własne 15,83 MB 165

P 4 MMX 1,4 GHz 256 MB RAM Win 2000 Własne 15,83 MB 165

TABELA Z AKAPITÓW

1. Ten wierszownik nazywa się nagłówek.

2. Ten jest – linia grubsza nad.

3. Ten jest – linia normalna nad.

4. Te są puste więc przyjęły dane z poprzedniego wierszownika.

5. Ten jest – z ramką.

6. Ten jest – bez linii.

7. Ten jest pusty, więc przyjął parametry poprzedniego (czyli jest
bez linii).

8. Ten jest linia normalna nad.

9. Te też są puste, więc przyjęły tym razem linię normalną nad.

3.7. Tabela z akapitów

1

2

3

4

5

6

7

8

9
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Kombi jest zintegrowanym systemem komputerowe-
go składu dokumentów. System posiada wbudowa-

ne edytory: tekstu, grafiki wektorowej oraz rastrowej
i wszystkie te komponenty może połączyć w jeden doku-
ment, pozwalając jednocześnie na ich edycję na każdym
etapie składu.

Rdzeniem pakietu jest program Kombi, który jest
uzupełniany tzw. rozszerzeniami. Rozszerzenia są to ze-
wnętrzne programy usługowe lub biblio-
teki dynamiczne, z których program może
opcjonalnie korzystać. Rozszerzenia nie są
niezbędne do pracy programu, ale istotnie
poprawiają jego funkcjonalność.

Program obsługuje dokumenty wielo-
stronicowe z dowolną liczbą stron bazo-
wych. Każda strona może mieć przypisaną
inną stronę bazową, a także dowolną ma-
kietę, czyli układ linii pomocniczych wspo-
magających tworzenie strony. Ponadto możemy definio-
wać linie pomocnicze globalne, czyli wspólne dla wszyst-
kich stron oraz lokalne – widoczne na danej stronie.

Technika pracy w programie polega na używaniu ra-
mek. Program dostarcza kilka typów ramek. Typ ramki
decyduje o tym, jakie dane mogą być w niej przechowy-
wane i jakie operacje mogą być na tych danych wykony-
wane. Typ ramki ustalamy przed jej założeniem. Można
zmienić typ ramki po jej utworzeniu, ale wiąże się to
z utratą zawartych w niej danych. Można nato-
miast konwertować niektóre typy ramek w in-
ne, ale ta operacja wiąże się zawsze z utworze-
niem nowej ramki – nowego typu.

W wersji 6.0 program dysponuje następujący-
mi ramkami: tekstową, wektorową, bitmapową, metapli-
kową, z kształtem, z paserami, do drukowania i grupą
ramek.

Tekst w ramkach tekstowych może być wyrównywany
do wspólnych dla całego dokumentu liniuszków, może
obłamywać inne ramki, np. z grafiką, może być również
układany na dowolnej ścieżce. W ramce tekstowej moż-
na kotwiczyć inne ramki, numeratory, a także przypisy.
Do ramki tekstowej można zaimportować tekst w for-
matach: AmiPro, ASCII, UNICODE, PolType, Rich Text
Format (z częściowym zachowaniem atrybutów oraz
przypisów), Worda, Write'a. Z ramki tekstowej można
wyeksportować tekst w formatach: ASCII, CTX (tekst
Calamusa), Rich Text Format, UNICODE. Tekst w ram-
kach tekstowych wyświetlany może być za pomocą kro-
jów True Type, Type 1 oraz CFN (kroje Calamusa). Kroje
nie muszą być zainstalowane w systemie – można je po-
bierać z dowolnego katalogu, nawet z CD-ROM-u.

Wymienione wyżej ramki stanowią podstawowy bu-
dulec, z którego powstaje obraz strony. Zarządzanie
ramkami jest wspomagane własnym wielopozycyjnym
schowkiem z podglądem, który umożliwia swobodne ko-
piowanie i przenoszenie ramek między stronami i doku-
mentami. Ponadto program wykorzystuje często techni-
kę „chwyć i upuść”.

Strony dokumentu mogą mieć atrybut „pojedynczej”
lub „podwójnej”. Strony podwójne mogą być edytowane
w trybie „rozkładówek”, tzn. ramka np. z bitmapą może
zająć dwie sąsiednie strony, a w czasie wydruku pro-

gram zadba o automatyczne rozmieszczenie właściwych
fragmentów na właściwych stronach. Tryb ten może być
również stosowany na ekranie w czasie edycji.

Program umożliwia drukowanie dokumentów
w dwóch trybach. Jeśli urządzenie drukujące posiada in-
terpreter PostScriptu – program generuje plik, który
może być do tego urządzenia wysłany. Wykorzystywane
są przy tym sterowniki systemowe, tak więc jakość i ob-

jętość plików zależy w tym trybie głównie
od tych sterowników. Jeśli urządzenie dru-
kujące nie obsługuje PostScriptu lub też
chcemy osiągnąć efekty specjalne – może-
my włączyć rastrowanie własne. Dla tego
trybu, wszystkie obiekty graficzne (łącznie
z bitmapami) są rozbarwiane i rastrowane
wewnętrznie, a użytkownik ma wpływ na
typ, liniaturę i kąt rastra dla poszczegól-
nych składowych. Można również użyć try-

bu „mieszanego”, a to dzięki możliwości nadawania pa-
rametrów rastrowania indywidualnie każdemu obiekto-
wi. Moduł odpowiedzialny za własne rastrowanie obiek-
tów może być również użyty do budowania obiektów na
ekranie, co pozwala obejrzeć efekty rastrowania już

w czasie składu.
Drukowanie w programie Kombi jest

możliwe również z użyciem tzw. stołu
montażowego, który pozwala montować
złożone strony na dowolny format w do-

wolnym układzie, w tym z odwracaniem
strony o 180 stopni.

Kombi umożliwia również wydruk materiału
do plików pdf bezpośrednio z programu bez konie-

czności używania zewnętrznych konwerterów. Pliki pdf
generowane przez Kombi są kompresowane i mogą
mieć opcjonalnie osadzone kroje zarówno True Type,
jak Type 1.

Pakiet nie ma zbyt wielkich wymagań w zakresie
sprzętu. Oczywiście wymagania zależą przede wszystkim
od wielkości wykonywanych prac. Sam program w pełnej
konfiguracji bezpośrednio po uruchomieniu zajmuje
w pamięci około 12 MB. Dla prostego, kilkustronicowego
dokumentu bez bitmap, minimalna konfiguracja, w któ-
rej da się w miarę sprawnie pracować to Pentium
133 MHz i 32 MB pamięci operacyjnej, choć widziałem
w praktycznym zasto-
sowaniu wersję 4.0
programu pracującą
na komputerze 486
90 MHz z dwunasto-
ma megabajtami pa-
mięci RAM. Trzeba je-
dnak przyznać, że wy-
druk strony z takiej
konfiguracji trwał nie-
przyzwoicie długo (ok.
10 min.).

Zapotrzebowanie
na pamięć operacyjną
rośnie gwałtownie po
użyciu w dokumencie
bitmap. Trzeba przy-

1. Ramka wektorowa ob-
łamywana do obrysu.

2. Ta sama ramka wekto-
rowa obłamywana do
kształtu zawartego
w ramce.

3. Grupa ramek wektoro-
wych. Nie bierze udzia-
łu w obłamywaniu.

4. Ramka obłamująca.
Musi mieć włączony
atrybut obłamywania.

1

2

3

4
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Kombi jest zintegrowanym systemem komputerowe-
go składu dokumentów. System posiada wbudowa-

ne edytory: tekstu, grafiki wektorowej oraz rastrowej
i wszystkie te komponenty może połączyć w jeden doku-
ment, pozwalając jednocześnie na ich edycję na każdym
etapie składu.

Rdzeniem pakietu jest program Kombi, który jest
uzupełniany tzw. rozszerzeniami. Rozszerzenia są to ze-
wnętrzne programy usługowe lub biblioteki dynamicz-
ne, z których program może opcjonalnie korzystać. Roz-
szerzenia nie są niezbędne do pracy programu, ale istot-
nie poprawiają jego funkcjonalność.

Program obsługuje dokumenty wielostronicowe z do-
wolną liczbą stron bazowych. Każda strona może mieć
przypisaną inną stronę bazową, a także dowolną makie-
tę, czyli układ linii pomocniczych wspomagających two-
rzenie strony. Ponadto możemy definiować linie pomoc-
nicze globalne, czyli wspólne dla wszystkich stron oraz
lokalne – widoczne na danej stronie.

Technika pracy
w programie polega na używaniu

ramek. Program dostarcza kilka typów
ramek. Typ ramki decyduje o tym, jakie

dane mogą być w niej przechowywane i jakie
operacje mogą być na tych danych wykonywa-

ne. Typ ramki ustalamy przed jej założeniem.
Można zmienić typ ramki po jej utworzeniu, ale

wiąże się to z utratą zawartych w niej danych. Można
natomiast konwertować niektóre typy ramek w inne,

ale ta operacja wiąże się zawsze z utworzeniem nowej
ramki – nowego typu.

W wersji 6.0 program dysponuje następującymi ram-
kami: tekstową, wektorową, bitmapową, metaplikową,
z kształtem, z paserami, do drukowania i grupą ramek.

Tekst w ramkach tekstowych może być wyrównywany
do wspólnych dla całego dokumentu liniuszków,może ob-
łamywać inne ramki,np.z grafiką,może być również ukła-
dany na dowolnej ścieżce.W ramce tekstowej można kot-
wiczyć inne ramki, numeratory, a także przypisy. Do

ramki tekstowej można zaimportować tekst w forma-
tach: AmiPro, ASCII, UNICODE, PolType, Rich Text

Format (z częściowym zachowaniem atrybutów
oraz przypisów),Worda,Write'a.Z ramki teksto-

wej można wyeksportować tekst w forma-
tach: ASCII, CTX (tekst Calamusa), Rich

Text Format,UNICODE.Tekst w ram-
kach tekstowych wyświetla-

ny może być za pomocą krojów True Type,Type 1 oraz CFN
(kroje Calamusa).Kroje nie muszą być zainstalowane w sy-
stemie – można je pobierać z dowolnego katalogu, nawet
z CD-ROM-u.

Wymienione wyżej ramki stanowią podstawowy bu-
dulec, z którego powstaje obraz strony. Zarządzanie
ramkami jest wspomagane własnym wielopozycyjnym
schowkiem z podglądem, który umożliwia swobodne ko-
piowanie i przenoszenie ramek między stronami i doku-
mentami. Ponadto program wykorzystuje często techni-
kę „chwyć i upuść”.

Strony dokumentu mogą mieć atrybut „pojedynczej”
lub „podwójnej”. Strony podwójne mogą być edytowane
w trybie „rozkładówek”, tzn. ramka np. z bitmapą może

zająć dwie sąsiednie strony, a w czasie wydruku pro-
gram zadba o automatyczne rozmieszczenie właściwych
fragmentów na właściwych stronach. Tryb ten może być
również stosowany na ekranie w czasie edycji.

Program umożliwia drukowanie dokumentów w dwóch
trybach. Jeśli urządzenie drukujące posiada interpreter
PostScriptu – program generuje plik,który może być do te-
go urządzenia wysłany. Wykorzystywane są przy tym ste-
rowniki systemowe, tak więc jakość i objętość plików zale-
ży w tym trybie głównie od tych sterowników. Jeśli urzą-
dzenie drukujące nie obsługuje PostScriptu lub też chcemy
osiągnąć efekty specjalne – możemy włączyć rastrowanie
własne.Dla tego trybu, wszystkie obiekty graficzne (łącznie
z bitmapami) są rozbarwiane i rastrowane wewnętrznie,
a użytkownik ma wpływ na typ, liniaturę i kąt rastra dla po-
szczególnych składowych.Można również użyć trybu„mie-
szanego”, a to dzięki możliwości nadawania parametrów
rastrowania indywidualnie każdemu obiektowi.Moduł od-
powiedzialny za własne rastrowanie obiektów może być

ró-
wnież
użyty do
budowania
obiektów na
ekranie, co po-
zwala obejrzeć
efekty rastrowa-
nia już w czasie
składu.

Drukowanie
w programie Kom-
bi jest możliwe ró-
wnież z użyciem

tzw. stołu montażowego, który pozwala montować złożone
strony na dowolny format w dowolnym układzie, w tym
z odwracaniem strony o 180 stopni.

Kombi umożliwia również wydruk materiału do pli-
ków pdf bezpośrednio z programu bez konieczności uży-
wania zewnętrznych konwerterów. Pliki pdf generowane
przez Kombi są kompresowane i mogą mieć opcjonalnie
osadzone kroje zarówno True Type, jak Type 1.

Pakiet nie ma zbyt wielkich wymagań w zakresie sprzę-
tu. Oczywiście wymagania zależą przede wszystkim od
wielkości wykonywanych prac. Sam program w pełnej
konfiguracji bezpośrednio po uruchomieniu zajmuje w pa-
mięci około 12 MB. Dla prostego, kilkustronicowego doku-

1. Ramka wektorowa z atrybutem użyj
kształtu wektorowego.

2. Ramka obłamująca. Część tekstu po-
krywająca się z ramką obłamywaną jest
układana wg kształtu wektorowego za-
wartego w ramce obłamywanej.
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Grafika wektorowa
z bazy grafik

Prostokąt z przejściem tonalnym zadanym w Eksploratorze
wypełnień specjalnych ( s. 81).
Tryb nakładania koloru ustawiono na sumowanie ( s. 73).

Efekt sumowania jest osiągalny tylko na
niektórych drukarkach niepostscripto-
wych.

Bitmapa uzyskana przez
konwersję grupy ramek
na mapę bitową.

3.10. Szyba
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