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1. Wprowadzenie

Ten dokument jest czwartg czeScia dokumentacji
pakietu Kombi i po$wiecony jest filtrom rastro-
wym. Filtry rastrowe moga by¢ stosowane na ram-
kach z bitmapami, ktorych opis znajduje sie w Pod-
reczniku uzytkownika Kombi (% s. 139) (jesli
numer strony w odsylaczu poprzedzony jest ikona,
oznacza to, ze mam na uwadze inng cze$¢ podreczni-
ka, niz ta, ktéra czytamy. Opis wszystkich oznaczen
stosowanych w dokumentacji znajduje sie w czesci
Jak zaczaé, Bs. 7).

Pelng wersje dokumentacji pakietu w postaci pli-
kow przygotowanych w formacie *.pdf, samorozpa-
kowujacych sie archiwow aktualizujacych pakiet,
a takze — dokumentéw Zrédlowych zlozonych za po-
moca Kombi (*.kme) mozna pobraé z naszej strony
internetowej — www.3n.com.pl.

Filtry rastrowe sg programowymi odpowiednika-
mi filtrow stosowanych w fotografii tradycyjne;j.
Mozna np. za pomoca filtru zmienié nasycenie po-
szczeg6lnych kanalow lub dodaé specjalny efekt, np.
w postaci soczewki, czy nalozonej tekstury.

Filtrami rastrowymi zarzadzamy poprzez podmenu
Filtry w menu podrecznym ramki z bitmapa albo —
poprzez Autopilota — zakladka Filtry rastrowe.

Podmenu Filtry podzielone jest na trzy cze$ci.
Cze$¢ gorna zawiera liste dostepnych filtrow. Kazdy
filtr reprezentowany jest przez ikone oraz nazwe filtru.
Niektore filtry (podstawowe) sa wbudowane w pro-
gram na stale,inne — sg zewnetrznymi rozszerzeniami
i moga by¢ instalowane w miare potrzeby. Stad lista
filtrow moze by¢ zmienna i nie wszystkie dostepne fil-
try (poniewaz ciagle powstaja nowe) beda w tej publi-
kacji omoéwione. Pod lista filtrow znajdziemy grupe
funkcji odpowiedzialnych za ich edycje, a na samym
koncu — funkcje zwigzane z kopiowaniem, zapisem
i czytaniem listy filtrow.

Kazda ramka z bitmapa moze mie¢ przypisany je-
den lub kilka filtrow. Jesli przypisaliSmy ramce kilka
filtrow, to sa one przetwarzane w takiej kolejnoSci,
w jakiej widnieja na lidcie filtrow w oknie edycji fil-
trow. Co to oznacza w praktyce? Oznacza to, ze mo-
zemy np. uzy¢ filtru Konwersji bitmapy na stop-
nie szarosci, a potem — wynik dzialania tego filtru
przekazaé¢ od razu do drugiego filtru — np. Wyo-
strzanie krawedzi.

Aby przypisaé ramce filtr nalezy wybrac go z listy
filtrow w gornej czesci podmenu Filtry. Spowoduje
to otwarcie okna edycji filtrow (rys. 1). W samym
oknie edycji filtrow — mozemy je dodawac i usuwaé
za pomocq odpowiednich przyciskow. Mozemy takze
zarzadzac filtrami poprzez menu podreczne przypi-
sane liscie z filtrami.

Jesli ramka ma juz przypisane filtry, to mozemy
uzy¢ funkeji Edytuj, co spowoduje otwarcie tego sa-
mego okna, ale nowy filtr nie zostanie dodany i be-
dziemy mogli edytowa¢ parametry filtrow juz nato-
zonych.
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Rys. 1. Okno edycji filtrow ra-
strowych.
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Parametry edytowane w oknie edycji filtrow ra-
strowych zaleza od wybranego filtru i s3 wymienione
i omoéwione w dalszych rozdzialach niniejszego pod-
recznika. Sa jednak dwie opcje wspdlne dla wszy-
stkich filtréw. Sa to:

e Sciezka odcinania (% s.156) — jest to tréjpo-
zycyjny przelacznik decydujacy o tym, jak natozyé
filtr w powiazaniu ze $ciezka przypisana bitmapie.
Trzy mozliwoéci, to: nieuwzglednianie $ciezki, na-
lozenie filtru wewnatrz $ciezki i na zewnatrz. Jeéli
ramka nie ma przypisanej Sciezki, to ten element
interfejsu nie jest dostepny. Przyklad wykorzysta-
nia $ciezki odcinania w powiazaniu z filtrem ra-
strowym pokazalem na s. 10.

e Przenikanie — parametr edytowany w procen-
tach w zakresie od 0% do 100 % okre$lajacy sto-
pien ,przezroczystoéei” filtru. A wiec kazdy filtr mo-
ze by¢ nalozony na bitmape oryginalna w trybie
transparentnym, przy czym — nie ma tu znaczenia
typ urzadzenia drukujgcego. W tym wypadku uzys-
kujemy dobry efekt na wszystkich mozliwych urza-
dzeniach drukujacych.

Filtry rastrowe nakladane sa na kopie bitmap
w ramkach. Oznacza to, ze nawet po zapisaniu doku-
mentu i ponownym jego otwarciu program pamieta
bitmape oryginalna i parametry nalozonych filtrow.
A wiec mozna w kazdej chwili odwola¢ lub zmienié
dzialanie filtrow. Jesli natomiast chcieliby$my doko-
na¢ trwalej zmiany w reprezentacji wewnetrznej bit-
mapy, po to, aby np. przeksztalcona bitmape zapisac
na dysku, nalezy wykonaé funkcje Konwersja fil-
trow, ktora znajdziemy w tym samym podmenu (Fil-
try) menu kontekstowego ramki z bitmapa.

W podmenu tym znajdziemy rowniez przelacznik
Wilacz filtry. Jedli jest on wlaczony — to filtry sa na-
kladane na bitmape, w przeciwnym wypadku — nie.

W dolnej cze$ci omawianego podmenu znajdzie-
my cztery funkcje, tj.:

e Skopiuj filtry. Funkcja kopiuje do schowka pa-
rametry filtrow przypisanych do aktywnej ramki.

e WkKklej filtry. Funkcja naklada na aktywna ram-
ke skopiowane wczeéniej do schowka parametry
filtréow.

e Zapisz filtry. Funkcja zapisuje filtry nalozone na
aktywna ramke w pliku na dysku. Pliki z parame-
trami filtrow maja rozszerzenie *.krf.

e Wezytaj filtry. Funkcja odczytuje z pliku na dys-
ku zapisane w nim weczeéniej parametry filtrow
i przypisuje je aktywnej ramce z bitmapa.

Jezeli ramka z bitmapa zawiera $ciezke odcina-
nia (% s. 156), to w oknie edycji filtrow dostepne
stana sie opcje decydujace o tym, czy filtr ma by¢ na-
kladany na cala bitmape, czy tez — selektywnie we-
wnatrz lub na zewnatrz Sciezki.

Wszelkie uwagi na temat niniejszej dokumenta-
cji (jak i calego programu) prosze kierowaé
na adres:

3N Usltugi Komputerowe
office@3n.com.pl

Zapraszam rowniez do korzystania z naszego fo-
rum dyskusyjnego — www.3n.com.pl/forum.php.

I I‘iltry rastrowe stanowia duze ulatwienie w pracy z bitmapami. Drobna korekta jasnosci,
kontrastu, czy mozliwo$¢ dodania ciekawego efektu moze podnie$é atrakcyjno$¢ naszej

publikacji.
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2. Filtry rastrowe

kolejnych podrozdziatach omawiam filtry ra-
trowe dostepne w wersji 6smej. Dzialanie kaz-

dego filtru ilustruje przykladem uzycia i uzyskanym Kolor jasny: CMYK 0, 0,0, 0.

efektem. Kolor ciemny: CMYK 68.6, 68.6, 100, 0.
Jasnos¢ kolor ,jasnego”: 0. [
Jasno$¢ kolor ,,ciemnego”: 0.

2.1. Dwuton

Dzialanie filtru jest dwuetapowe. W pierwszym
kroku filtr przelicza bitmape na skale szarosci. W kro-
ku drugim — walorowi najciemniejszemu przypisywa-
ny jest kolor zdefiniowany jako kolor ,,ciemny”, nato-
miast walorowi najja$niejszemu — kolor ,jasny”. Sza-
roSciom posrednim przypisywane sa kolory w propor-
cji posrednie miedzy ,jasnym”, a ,,ciemnym”.

Parametry:

e Jasno$é kolor ,,jasnego” — edytujemy w zakre-
sie —255 do +255. Stan neutralny jest rowny o.

e Jasno$é kolor ,,ciemnego” — jw.

Opcje dodatkowe: Kolor jasny: CMYK 100, 0, 0, O.
¢ Kolor ,jasny” — ustala sktadowe przypisane naj- Kolor ciemny: CMYK 0, 0,100, O.
jasniejszemu walorowi po konwersji obrazu kolo- Jasnos$¢ kolor ,jasnego™: -65.
rowego na stopnie szarosci. Jasno$¢ kolor ,.ciemnego”: -2,
e Kolor ,ciemny” — ustala skladowe przypisane
walorowi najciemniejszemu. + O

e Sepia — przypisuje kolorowi jasnemu sktadowe
CMYK: 0, 0, 0, 0, za$ kolorowi ciemnemu — CMYK
68.6,68.6,100, 0.

L
_i

[-"]
=
(]
[ =1
-
Kolor jasny: CMYK o, 0,0, 0. g
Kolor ciemny: CMYK 100, 0, 0, 0. 'é
Jasnos¢ kolor ,jasnego”: 0. -
Jasno$¢ kolor ,,ciemnego”: -83. =
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2.2.Echo

Filtr kopiuje bitmape, przesuwa ja w pamieci
w pionie i w poziomie i naklada na bitmape orygi-
nalng z zadanym tlumieniem. Procedura jest wyko-
nywana okre$long liczbe razy.

Parametry:

e Liczba powtorzen — okresla liczbe ,0dbi¢” ob-
razu oryginalnego w zakresie od o do 20.

e Przesuniecie poziome — przesuniecie kolejnych
kopii podane w procentach szeroko$ci obrazu.

e Przesuniecie pionowe — jw., ale w kierunku
pionowym.

e Tlumienie — edytowana w procentach (od o do
100 %) warto$¢ okreslajaca stopien oslabienia ko-
lejnych odbié. Warto$é 100 % okresla maksymal-
ne tlumienie (kopia niewidoczna).

Opcje dodatkowe:
e Ustawienia standardowe — ustalaja parame-
try domy$lne filtru.

Liczba powtérzen: 6.
Przesuniecie poziome: 5%.
Przesuniecie pionowe: 0 %.
Thumienie: 65%.

Liczba powtérzen: 13.
Przesuniecie poziome: 1%.
Przesuniecie pionowe: 0 %.
Thumienie: 75 %.

Filtr nalozono selektywnie na sylwetke samochodu przez
zastosowanie $ciezki odcinania.

Parametry jak wyzej, ale filtr zastosowano dla obszaru ze-

wnetrznego $ciezki odcinania.

10



Fala \

Amplituda: 19.

Liczba grzbietow: 12.

Polozenie w osi X: 34 %.
Polozenie w osi Y: 30 %.
Thumienie: 40%.

Filtr zastosowano dwukrotnie z r6znym poltozeniem epi-
2.3.Fala centrum.
Filtr symuluje powierzchnie wody poprzez cykli-
czna zmiane jasnos$ci obrazu, Zmiany jasnosci ulozo-
ne sa na wspot§rodkowych okregach tworzac obraz
rozchodzacej sie fali.

Parametry:

e Amplituda — warto$é¢ z zakresu od 0 do 100 %
okre$lajaca nasycenie zmian koloru.

e Liczba grzbietow — warto$¢ bezwymiarowa
z zakresu od 1 do 100 okreélajaca liczbe grzbietow
symulowanej ,fali”.

e Przesuniecie w osi X — okre§la w procentach
polozenie epicentrum ,fali” w kierunku poziomym.
Wartoé¢ 50 % okresla Srodek bitmapy.

e Przesuniecie w 0si Y —jw.,ale —wosi Y.

e Tlhumienie — warto$¢ edytowana w procentach
okreélajaca stopien thumienia kolejnych grzbietow
fali wzgledem grzbietu poprzedniego.

11
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2.4. Generator faktur

To rozszerzenie programu jest pseudofiltrem.
Pracuje jak filtr i obslugujemy je za pomoca tego
samego okna dialogowego, ale — nie mamy tu do
czynienia z przeksztalcaniem bitmapy znajdujacej
sie w ramce, tylko z tworzeniem nowych obrazow.
Obrazy te maja taka ceche, ze jesli pouklada sie je
obok siebie (jak ,kafelki”), to tak utworzona pla-
szczyzna tworzy cigglo$¢. Ceche te mozna wykorzy-
sta¢ przy tworzeniu wypelnienia obiektéw wektoro-

wych.

Parametry:

Efekt 1 — dzialanie zalezy od wybranego schema-
tu koloréw. Warto$¢ edytujemy w procentach od
0 do 100 % i okresla ona procentowy udziat kolo-
ru dominujacego w danym schemacie.

Efekt 2 — parametr edytowany w procentach
w zakresie od 0 do 100 % okre$lajacy stopien ,roz-
drobnienia” generowanej faktury. Im warto$¢ niz-
sza, tym ,,wieksze” elementy sg generowane.
Losowos$¢ — liczba w zakresie od 0 do 1000 ini-
cjalizujaca generator liczb losowych wykorzysty-
wany do tworzenia faktury. Przy tych samych po-
zostalych parametrach zmiana ,losowos$ci” powo-
duje utworzenie innej faktury o podobnym cha-
rakterze, ale — innej w szczegolach.

4
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Schemat kolorow:

Schemat koloréw:

Kolor 1 ~ kolor 2 — kolorem dominujacym jest
kolor 1. Kolor 2 jest kolorem uzupehiajacym.
Kolor 2 + kolor 1 — kolorem dominujacym jest
kolor 2. Kolor 1 jest kolorem uzupehiajacym.
Trzy kolor — wszystkie trzy edytowane kolory
biora udzial w generowaniu faktury. Kolor 3 jest
kolorem ,tla”. Kolor 1 i kolor 2 tworza na tym tle
barwne plamy w zdefiniowanych przez siebie bar-
wach.

Funkcje:

Edytuj kolor 1 — otwiera okno edycji koloru 1.
Edytuj kolor 2 — otwiera okno edycji koloru 2.
Edytuj kolor 3 — otwiera okno edycji koloru 3.
Edytuj liste faktur — otwiera okno dialogowe,
w ktérym znajdziemy rozwijana liste oraz dwa przy-
ciski: Zapisz jako i OK. Przyciskiem Zapisz jako
otworzymy okno wyboru plikow, poprzez ktore za-
piszemy parametry biezacej faktury w pliku. Faktu-
ry sa zapisywane w plikach z rozszerzeniem *.fak.
Rozwijana lista zawiera nazwy plikow o tym rozsze-
rzeniu znajdujace sie w katalogu \wtyczki\filtry
rastrowe. Wybierajac fakture z listy powodujemy
otwarcie zwigzanego z ta pozycja pliku i przypisanie
parametrow zapisanych w tym pliku aktualnie edy-
towanej fakturze.

kolor 2 ~ kolor 1.

Kolor 1: RGB 255, 255, 255.
Kolor 2: RGB 0, 255, 255.
Efekt 1: 35%.

Efekt 2: 50 %.

Losowos¢: 70.

Schemat kolorow: trzy kolory.
Kolor 1: RGB 234, 0, 0.
Kolor 2: RGB 253,82, 0.
Kolor 3: RGB 0, 240, 0.
Efekt 1: 50 %.

Efekt 2: 0%.

Losowos¢: 20.
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Schemat kolorow:

Kolor 1:
Kolor 2:
Efekt 1:
Efekt 2:
Losowo$é:

Schemat kolorow:

Kolor 1:
Kolor 2:
Kolor 3:
Efekt 1:
Efekt 2:
Losowo$é:

Schemat kolorow:

Kolor 1:
Kolor 2:
Efekt 1:
Efekt 2:
Losowo$é:

Schemat kolorow:

Kolor 1:
Kolor 2:
Kolor 2:
Efekt 1:
Efekt 2:
Losowo$é:

kolor 2 - kolor 1.
RGB 255, 255, 223.
RGB 204, 175, 126.
45%.

44 %.

720.

trzy kolory.

RGB 255, 204, 128.
RGB 4,16, 166.
RGB 128,128, 128.
47%.

70 %.

40.

kolor 1 -~ kolor 2.
RGB 0, 0, 125.
RGB 166, 255, 255.
84 %.

62 %.

3.

trzy kolory.

RGB 221, 193, 34.
RGB 187, 255, 255.
RGB 0, 255, 6.
9%.

46 %.

980.

Filtry rastrowe
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2.5. Kadrowanie

Filtr stuzy do wyeksponowania prostokatnego fra-
gmentu obrazu, przez podzielenie go na dwa obsza-
1y, tj.: wewnetrzny i zewnetrzny. Obszary sa oddzie-
lone od siebie liniami. Mozna edytowaé kolor i gru-
bo$¢ linii, a takze ustali¢ sposéb wys$wietlenia czesci
wewnetrznej i zewnetrzne;j.

Parametry:

¢ Linia lewa (prawa, gorna dolna) — ustala po-
lozenie odpowiedniej linii w procentach szeroko-
$ci lub wysoko$ci bitmapy.

e Wysuniecie w pionie (w poziomie) — warto$é
edytowana w procentach szerokosci i wysokos$ci
obrazu w granicach (—200 do +200). Kolor linii
zmienia sie sinusoidalnie od wartoéci zadanej dla
danej linii do wartoSci zadanej dla obszaru zewne-
trznego. Parametr wysuniecie ustala polozenie
maksimum sinusoidy, wg ktorej zmieniane sa ko-
lory. Warto$¢ zero oznacza, ze maksimum sinuso-
idy lezy na $rodku obrazu (odpowiednio w pozio-
mie lub w pionie).

e Grubosé¢ linii — ustala grubo$¢ linii w procen-
tach wzgledem krétszego boku obrazu.

Opgcje:

¢ Zmiana koloru czes$ci wewnetrznej — po wig-
czeniu cze$¢ wewnetrzna bedzie,,podbarwiona”kolo-
rem ustalonym opcja kolor czeSciwewnetrznej.

e Zmiana koloru cze$ci zewnetrznej — jw.,ale —
dla czeSci zewnetrzne;j.

¢ Konwertuj na szaro$ci cze$é wewnetrzng —
po wlaczeniu cze$¢ wewnetrzna bedzie konwerto-
wana na stopnie szaro$ci.

¢ Konwertuj na szarosci czes¢ zewnetrzng —
jw., ale — dla cze$ci zewnetrznej.

Opcje dodatkowe:

¢ Kolor czesci wewnetrznej, zewnetrznej —
ustala kolory dla tych cze$ci. Wykorzystanie kolo-
row zalezy od opcji wybranych wyzej.

Linia lewa: 10 %.

Linia prawa: 21%.

Linia gérna: 84 %.

Linia dolna: 92 %.

Wysuniecie w poziomie: -62%.

Wysuniecie w pionie: -73%.

Grubo$¢ linii: 2%.

Kolor linii (wszystkich): CMYK 18, 50,100, 0.
Sposéb kadrowania: Pozostaw obie czesci.
Opcje: Konwertuj na szaro$ci

cze$¢ zewnetrzna.

Parametry jw. Opcje — Odrzué cze$¢ zewnetrzna.

¢ Kolor linii lewej, prawej gornej i dolnej —

ustala kolor linii.

e Schemat predefiniowany — ustala domySlne

parametry filtru.

Sposob kadrowania:

e Pozostaw obie czesci — filtr nie usuwa z obrazu

zadnej z czedci.

e Usun cze$¢ wewnetrzng — filtr wymienia

w obrazie cze$¢ wewnetrzna na kolor ustalony op-
cja kolor czeSci wewnetrznej.

e Usun cze$é zewnetrzna — jw., ale dla czeéci ze-

wnetrzne;j.
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| Konwersja na stopnie szaroéei \

Liczba poziomow: 256.
2.6. Konwersja na stopnie szaros$ci Jasno$é: 100 %.
Filtr zamienia obraz kolorowy na obraz w skali Kontrast: 100 %. [
szaro$ci. Gamma: 100 %.

Parametry:

e Liczba pozioméw — warto$é z zakresu od 2 do
256 okreslajaca liczbe poziomdéw szarosci o obra-
zie wynikowym.

e Jasno$é¢ — warto$é w procentach okreslajaca jas-
no$¢ obrazu wyj$ciowego. Jasno$¢é mozemy zmie-
nia¢ w zakresie od 0 % do 200 %. Warto$¢ 100 %
oznacza, ze jasno$¢ nie ulegnie zmianie.

e Kontrast — warto$¢ okresla w procentach kontrast
w obrazie wyjSciowym. Kontrast mozemy zmieniac¢
w zakresie od —200 % do +200 %. Warto$é 100 %
oznacza, ze kontrast nie ulegnie zmianie. Warto$c
—100 % oznacza negatyw, a warto$¢ 0 % oznacza, ze

obraz wyjSciowy jest szary.

e Wspoélezynnik gamma (jest to wspotezynnik Liczba poziom6w: 4.
ustalajacy wielko$¢ nieliniowo$ci zmian nasycenia Jasno$é: 100 %.
koloru lub szaroSci w obrazie wyj$ciowym wzgle- Kontrast: 100 %.
dem obrazu wej$ciowego) — warto$¢ wspolezynni- Gamma: 100 %.

ka podajemy w procentach w zakresie od 20 % do
200 %. Warto$¢ 100 % oznacza, ze zmiany nasyce-
nia koloru lub szaro$ci beda liniowe.

[-1]
=
[(—]
=
Liczba poziomow: 4. §
Jasno$é: 100 %. =
Kontrast: 100 %. [
Gamma: 40%. =

15



| Korekcja kolorow \

Filtry rastrowe

2.7. Korekcja kolorow

Filtr pozwala edytowac jasno$é, kontrast, wspot-
czynnik gamma oraz nasycenie sktadowych RGB lub
CMYK (w zaleznoéci od reprezentacji wewnetrznej bit-
mapy). Filtr moze stuzy¢ do korekeji zdjec¢ lub uzyski-
wania efektow specjalnych.

Parametry:

e Jasnos$¢ — warto$¢é w procentach okreélajaca jas-
noéc¢ obrazu wyjéciowego. Jasno$¢é mozemy zmie-
niaé w zakresie od 0 % do 200 %. Warto$¢ 100 %
oznacza, ze jasno$¢ nie ulegnie zmianie.

e Kontrast — warto$¢ okresla w procentach kontrast
w obrazie wyjSciowym. Kontrast mozemy zmieniaé
w zakresie od —200 % do +200 %. Warto$é 100 %
oznacza, ze kontrast nie ulegnie zmianie. Warto$¢
—100 % oznacza negatyw, a warto$¢ 0 % oznacza, ze
obraz wyjsciowy jest szary.

e Wspoélezynnik gamma (jest to wspolezynnik
ustalajacy wielko$¢ nieliniowo$ci zmian nasycenia
koloru lub szaroSci w obrazie wyjSciowym wzgle-
dem obrazu wejéciowego) — warto$é wspotezynni-
ka podajemy w procentach w zakresie od 20 % do
200 %. Warto$¢ 100 % oznacza, ze zmiany nasyce-
nia koloru lub szaro$ci beda liniowe.

e R lub C - nasycenie skladowej R (dla bitmap
RGB) lub C (dla bitmap CMYK) edytowane w za-
kresie od 0 do 255. Warto$¢ 0 oznacza nasycenie
normalne. Warto$¢ 255 — maksymalne.

e G lub M - dziala jw.,ale — dla sktadowej G lub M.

e BlubY - dziala jw., ale — dla sktadowej B lub Y.

e K - dziala jw., ale tylko dla bitmap CMYK.

Jasno$é:
Kontrast:
Gamma:

Jasno$é:

Kontrast:
Gamma:
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| Liniowa korekta o$wietlenia \

Z lewej strony: 100 %.

Z gory: 110 %.

Z prawej strony: 110 %. [
Z dohu: 100 %.

Kolor o$wietlenia: bialy.

Z lewej strony: 100 %.
2.8. Liniowa korekta o$wietlenia Z gory: 115 %.
Filtr pozwala korygowa¢ wady zdjecia polegajace Z prawej strony: 105 %.
na nier6wnomiernym jego na$wietleniu, przy czym Z dohu: 110 %.
ma zastosowanie w wypadku, gdy ta nierownomier- Kolor o$wietlenia: bialy.
no$¢ ma charakter liniowy.
Parametry:
e Z lewej strony — warto$¢ podana w procentach e Zadany — otwiera Eksploratora palet kolo-
z zakresu od 0 % do 200 % okreSlajaca rozjasnienie row, w ktérym mozemy ustalié nasycenia sktado-
lub przyciemnienie lewej krawedzi zdjecia. War- wych koloru do$wietlajacego zdjecie.

to$¢ 100 % oznacza stan neutralny. Wartoéci powy-
Zej 100 % rozjasniaja zdjecie, ponizej — przyciem-
niaja. Rozjasnienie lub przyciemnienie rozlozone
jest rownomiernie (w postaci klina na caltej dtugo-
$ci zdjecia).

e Z gory, Z prawej strony, z dolu - jw., ale
w odpowiednich kierunkach.

Kolor o$wietlenia:
e Bialy — ustala, ze kolorem doswietlajacym zdjecie
bedzie kolor bialy.

Filtry rastrowe
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~ [Luneta \

Filtry rastrowe

2.9. Luneta

Filtr powieksza fragment obrazu w ksztalcie kota
dajac efekt obserwowania tego fragmentu przez lu-
nete.

Parametry:

e Skala - okre$la powiekszenie ,lunety”. Warto$c¢ po-
dajemy w procentach w zakresie od 100 % (brak po-
wiekszenia) do 1000 % (powiekszenie 10-krotne).

e Polozenie w osi X — warto$¢ okresla w procen-
tach wzgledem szerokosci bitmapy polozenie $rod-
ka ,Junety” w osi poziome;j.

e Polozenie w osi Y — warto$é okresla w procen-
tach wzgledem wysokoéci bitmapy polozenie $rod-
ka ,Junety” w osi pionowe;j.

¢ Srednica efektu — okreéla w procentach wzgle-
dem dluzszego boku $rednice obszaru zajmowa-
nego przez fragment powiekszony.

Opcje dodatkowe:

¢ Celownik fotograficzny — wlaczenie opcji spo-
woduje dodanie na §rodku efektu czarnego krzy-
zyka symbolizujacego celownik lunety.

Zobrazowanie:

e Normalne — obraz nie jest poddawany dodatko-
wym operacjom.

e Soczewka szara — obszar zajmowany przez so-
czewka bedzie przekonwertowany na stopnie sza-
roéci.

e Soczewka podbarwiona — obszar zajmowa-
ny przez soczewka bedzie zabarwiony kolorem
edytowanym funkcjg Kolor soczewki lub
tla.

e Tlo podbarwione — obszar poza soczewka bedzie
zabarwiony kolorem edytowanym funkcja Kolor
soczewki lub tla.

Kolor soczewki lub tla:
e Bialy — ustala kolor zabarwienia soczewki lub tla
na bialy.

Skala: 260 %.
Polozenie w osi X: 52%.
Polozenie w osi Y: 55 %.
Srednica efektu: 22 %.
Celownik fotograficzny: wlaczony.
Zobrazowanie: normalne.

Skala: 360 %.
Polozenie w osi X: 59 %.
Polozenie w osi Y: 19 %.
Srednica efektu: 12%.
Celownik fotograficzny: wlaczony.
Zobrazowanie: normalne.

e Czarny - ustala kolor zabarwienia soczewki lub

tla na czarny.

e Zadany - otwiera Eksploratora palet koloréw,

poprzez ktérego mozemy ustali¢ kolor zabarwie-
nia soczewki lub tla.
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[ Matowka \

Nasycenie koloru: 10 %.
Rozmycie: 5%.
Filtr zastosowano na zewnatrz $ciezki odcinania otacza- [
jacej sylwetke samochodu.

Nasycenie koloru: 93%.
2.10. Matowka Rozmycie: 0%.
Filtr pozwala uzyska¢ efekt obserwowania obrazu CMYK: 20,0,0,0.
przez mleczna szybe. Mozna zmieniaé stopien ,,mle-
czno$ci” oraz kolor szyby. Filtr umozliwia wyekspo-
nowanie pewnych fragmentéw obrazu przez rozmy-
cie obszaru wokot tego fragmentu, a takze nadaje sie
do tworzenia tzw. ,,znakow wodnych” (czyli rozja$nie-
nia obrazu przy zachowaniu wlaéciwej relacji wzgle-
dnej miedzy kolorami).
Parametry: Kolor matowki:
e Nasycenie koloru — warto$¢ podana w procen- e Bialy — ustala, ze kolorem matéwki jest kolor
tach z zakresu od 0 % do 100 % okre$lajaca udziat bialy.
dodatkowego (zadanego) koloru w obrazie wyjScio- e Zadany — otwiera Eksploratora palet kolo-
wym. Warto$¢ o % oznacza, ze obraz nie bedzie la- row, w ktorym ustalamy nasycenia sktadowych
czony z tym dodatkowym kolorem. Warto$¢ 100 % koloru matowki.
oznacza, ze obraz bedzie calkowicie zastapiony tym
kolorem.

e Rozmycie — warto$¢ bezwymiarowa z zakresu od
0 do 10 ustalajaca liczbe pikseli, ktore beda usre-
dniane. W efekcie parametr decyduje o poziomie
~rozmycia” obrazu.

Filtry rastrowe
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Filtry rastrowe

2.11. Mgla

Filtr stuzy do tworzenia efektow specjalnych pole-
gajacych na przyslonieciu czeéci obrazu poélprzezro-
czystym ,miekkim” obszarem o zadanym kolorze. Na-
kladany obszar budowany jest w oparciu o ksztalt si-
nusoidy i jest ,wtapiany” w obraz.

Parametry:

e Polozenie w osi X — warto§¢ w procentach
okre$lajaca potozenie w kierunku poziomym cen-
trum nakladanego efektu.

e Polozenie w 0si Y — jw., ale w kierunku piono-
wym.

e Szerokosc¢ efektu — warto$é okresla w procen-
tach wzgledem szerokoéci bitmapy szeroko$¢ na-
kladanego efektu.

e Gestos$é efektu — okresla ,przezroczystos$c”
efektu. Warto$¢ zadajemy w procentach. 100 %
oznacza, ze efekt jest nieprzezroczysty (przykry-
wa tlo).

e Liczba wiazek — bezwymiarowa liczba z zakresu
od 1 do 30 okreslajaca liczbe ,,smug” tworzonych
na obrazie.

e Ksztalt — bezwymiarowa liczba z zakresu od 1 do
30 okreslajaca liczbe grzbietow sinusoidy, na ba-
zie ktorej tworzony jest efekt.

Polozenie w osi X: 45%.
Polozenie w osi Y: 100 %.
Szerokos¢ efektu: 14 %.
Gestosé efektu: 68 %.
Liczba wiazek: 2.
Ksztatt: 5.
Szerokos¢ efektu: stala.

Efekt uzyskany przez zlozenie dwoch filtréw mgla o roz-
nych parametrach.

Opcje dodatkowe:

e Odwroé efekt — opcja ,,neguje” dziatanie efektu
w sensie powierzchni przez niego zajmowanej.
Jesli opcja jest wlaczona, to przykrywany jest ob-
szar przeciwny do obszaru, ktory jest przykrywa-
ny w stanie ,normalnym”.

e Skieruj w dol — w stanie ,normalnym”, efekt
jest budowany od dotu obrazu w gore. Po wlacze-
niu opcji — efekt jest budowany od géry — w dot.

Szeroko$¢ efektu:

e Stala — efekt na calej swojej dlugos$ci ma stalag
szeroko$¢.

e Zmienna — efekt w miejscu ,startu” ma szero-
ko$¢ rowna zeru i w miare oddalania sie od pun-
ktu poczatkowego jego szeroko$¢ roénie.

Kolor efektu:

e Naturalny — ustala, ze kolorem efektu jest kolor
blado niebieski podobny do koloru mgly.

e Zadany - otwiera Eksploratora palet kolo-
row, w ktorym ustalamy nasycenia sktadowych
koloru efektu.
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| Nasycenie koloréw \___

Skladowa R: 140 %.
Skladowa G: 200 %.
Skladowa B: 200 %. [

Skladowa R: 100 %.

2.12. Nasycenie koloréw Skladowa G: 200 %.
Filtr umozliwia edycje nasycenia kolorow. Jest Skladowa B: 200 %.

przydatny w razie konieczno$ci wykorzystania zdje-
cia o nie najlepszym nasyceniu kolorow.

Parametry:

e Skladowa R, G, B — warto$¢ podana w procen-
tach z zakresu od 0 % do 200 % okreSlajaca nasyce-
nie odpowiedniej sktadowej. Warto$¢ 100 % ozna-
cza, ze ta sktadowa nie jest korygowana. Warto$ci
ponizej 100 % oznaczaja, ze nasycenie koloru danej
skladowej bedzie mniejsze niz w oryginale, za$ po-
wyzej 100 % — ze wieksze.

Opgje:

e Trzymaj suwaki razem — wlaczenie opcji po-
woduje, Ze nasycenia sktadowych sa zawsze sobie
rowne.

Filtry rastrowe
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| Obraz akwarelowy \

Filtry rastrowe

2.13. Obraz akwarelowy
Filtr konwertuje bitmape w taki sposob, ze tworzy
efekt obrazu malowanego farbami.

Parametry:
e Rozmiar pedzla — bezwymiarowa liczba z za-

kresu od 1 do 10 ustalajaca wielko$é pedzla uzyte-
go do ,namalowania” obrazu.

.
¥ }t.‘-
\

Rozmiar pedzla: 10.

Rozmiar pedzla: 3.

Rozmiar pedzla: 3.
Otrzymany obraz poddano dodatkowo dzialaniu filtru

Ostroéc.
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[ Ostros¢ \
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2.14.Ostrosé

Filtr stuzy do wyostrzania lub rozmywania krawe-
dzi. Nadaje sie zwlaszcza do stosowania w przypadku
bitmap tworzonych przez konwersje do ramki rastro-
wej z wygladzaniem krawedzi. Po takiej operacji efekt
wygladzania krawedzi powoduje nieznaczne pogor-
szenie ostrosci bitmapy. Standardowo stosuje wtedy
lagodne wyostrzenie krawedzi.

Parametry:

e Glebokosé efektu — bezwymiarowa warto$é
z zakresu od 1 do 9 okreSlajaca stopien dzialania
filtru.

Kierunek efektu:
e + (wyostrzanie) — wyostrza krawedzie.
e — (rozmycie) — rozmywa krawedzie.

Glebokosé efektu:
Kierunek efektu:

Glebokos¢ efektu:
Kierunek efektu:

| L
P

Ve
wyostrzanie.

=il I 1 v
Al ) el AP A SR A B A ]

5.
wyostrzanie.

Filtry rastrowe
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Plaskorzezba

Poziom odcinania: 178.
Opcje: kontur kolorowy.

] Typ: wypukly.

Poziom odcinania: 237.
2.15. Plaskorzezba Typ: wklesly.
Filtr tworzy efekt plaskorzezby. Mozna opcjonal-
nie wlaczy¢ podkolorowanie krawedzi oraz zmieniaé
kierunek dzialania filtru (plaskorzezba wklesla i wy-
pukla).

Parametry:

e Poziom odcinania — bezwymiarowa warto$¢
z zakresu od o do 255 ustalajaca poziom nasyce-
nia kolorem, od ktérego piksele sa uznawane za
wkleste lub wypukle.

Opgcje:

e Kontur kolorowy — wiacza taki tryb pracy, w kt6-
rym granica przej$cia miedzy poziomem wklestym,
a wypuklym jest dodatkowo zabarwiana kolorem.

Typ:

o Wklesly/wypukly — ustala kierunek ,,o$wietla-
nia” plaskorzezby dajac w efekcie zludzenie, ze ob-
razek jest wklesly badz wypukly.

Filtry rastrowe
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| Pikselowanie \

Przenikanie: 50 %.
Szerokos¢ piksela: 9.

Wysokos¢ piksela: 7.

Opcje: dodaj siatke.

2.16. Pikselowanie

Filtr u$rednia piksele w bitmapie tworzac nowe
piksele o wiekszych rozmiarach. Moze by¢ naklada-
ny selektywnie na okre$lone obszary w ksztalcie ko-
la.

Parametry:

e Szerokos$é i wysokosé piksela — warto$c edy-
towana w procentach szerokoéci i wysokoéci bit-
mapy. Oznacza wielko$é tworzonych pikseli.

e Polozenie w poziomie i w pionie (tylko dla
pikselowania selektywnego) — oznacza polozenie
$rodka efektu. Edytujemy w procentach szeroko-
$ci 1 wysokoSci bitmapy.

¢ Srednica efektu (tylko dla pikselowania selekty-
wnego) — oznacza Srednice kota wypelnionego efek-
tem. Edytujemy w procentach wzgledem dtuzszego
boku bitmapy.

Opcje dodatkowe:

¢ Konwertuj na stopnie szaros$ci — wlaczenie
powoduje konwersje utworzonych pikseli na stop-
nie szaroSci.

e Dodaj siatke — wlaczenie powoduje dodanie na
granicy tworzonych pikseli siatki w zadeklarowa-
nym kolorze.

Szerokos¢ piksela: 6.

Wysokos$¢ piksela: 6.

Polozenie w poziomie: 65 %.

Polozenie w pionie: 19 %.

Srednica efektu: 32%.

Opcje: pikselowanie selektywne.

e Pikselowanie selektywne — wlaczenie powo-

duje tworzenie efektu w ksztalcie kota o zadanej
$rednicy i polozeniu. Jesli opcja nie jest wlaczona,
pikselowany jest caly obraz.

Kolor linii siatki:

e Bialy — ustala, ze kolorem siatki bedzie kolor bialy.
e Czarny - ustala, ze kolorem siatki bedzie kolor

czarny.

e Zadany - otwiera Eksploratora palet kolo-

row, w ktorym ustalamy nasycenia sktadowych
koloru siatki.

Filtry rastrowe
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| punktowa korekta o$wietlenia \

Polozenie w poziomie: 52 %.

2.17. Punktowa korekta oswietlenia Polozenie w pionie: 89 %.
] Filtr do$wietla punktowo wskazany obszar. Moz- Srednica: 60 %.
na edytowac kolor o$wietlenia i dobiera¢ jego nate- Kolor: CMYK: 0,80, 98, 0.

Zenie oraz $rednice.

Parametry:

¢ Polozenie w poziomie i w pionie — ustala po-
lozenie Zrodla Swiatta w kierunku poziomym i pio-
nowym w procentach wzgledem szerokosci i wyso-
kosci bitmapy.

e Srednica — ustala érednice oéwietlanego obszaru
w procentach wzgledem przekatnej bitmapy.

e Nasycenie — okre$la nasycenie Zrodla §wiatta
w zakresie od 0 % do 200 %. Warto$¢ 100 % ozna-
cza, ze obszar nie jest ani doSwietlany ani przy-
ciemniany.

Kolor oé$wietlenia: T o .. =
e Bialy — ustala, ze kolorem doswietlajacym zdjecie Zlozenie dwoch filtrow korygujacych $wiatlo punktowo.
bedzie kolor bialy. Filtr pierwszy — ostabia oryginalne o$wietlenie. Filtr drugi —
e Zadany - otwiera Eksploratora palet kolo- naklada o§wietlenie punktowe o innym kolorze i w innym
row, w ktorym mozemy ustali¢ nasycenia sktado-  miejscu. Oba filtry nalozono na zewnatrz $ciezki odcinania,
wych koloru do$wietlajacego zdjecie. ktora otacza sylwetke tabedzia. Dzigki temu sylwetka pozo-

staje nienaruszona.

Filtry rastrowe
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2.18. Rastrowanie
Filtr rastruje bitmape uzywajac wbudowanego ge-
neratora rastrow.

Parametry:

e Generowanie czerni — warto§¢ edytowana
w procentach majaca znaczenie podczas rastrowa-
nia do przestrzeni CMYK. Jesli warto$¢ ta jest row-
na zeru, to wspoélna cze$é sktadowych CMY (czyli
szaro$¢) nie jest wydzielana do skladowej K. Jesli
natomiast — jest rowna 100 %, to cala szaro$¢ przy-
pisana skladowym CMY jest przenoszona do kana-
lu K. Dla wartoéci po$rednich — do kanalu K prze-
noszona jest odpowiednia (proporcjonalna do edy-
towanej warto$ci) cze$¢ szaroSci z kanatow CMY.

Opgje:

e Wygladzanie krawedzi — wlaczenie opcji po-
woduje, Ze wygenerowany (zrastrowany) obrazek
jest dodatkowo poddawany operacji wygtadzania
krawedzi.

Przestrzen koloréow:
e CMYK.
e CMY.
e K.
Opis przestrzeni koloréw znajduje sie w Pod-
reczniku uzytkownika (% s. 78).

Funkgcje:

¢ Parametry rastrowania — otwiera Eksplora-
tora rastrow (% s. 91), poprzez ktorego zadaje-
my parametry (typ, liniature, katy, itp.) dla rastra.

Generowanie czerni:
Docelowa przestrzen koloréw: CMYK.

Opcje: wygladzanie krawedzi.
Typ rastra: punktowy.
Liniatura: 70 dpi.

%

Docelowa przestrzen koloréow: K.
Typ rastra: liniowy.
Liniatura: 140 dpi.

2 fxﬁﬁ
G

Parametry jw., ale zastosowano raster punktowy.

Rastrowanie

Filtry rastrowe




_ | Redukeja koloréw metoda ,median cut” \

Filtry rastrowe

2.19. Redukcja koloréw metoda ,,median

cut”

Filtr shuzy do zmniejszania liczby koloréw w bitma-
pie. Sa trzy powody, dla ktorych ta liczba moze by¢
zmniejszana. Po pierwsze — jesli przygotowujemy bit-
mapy do publikacji np. na stronie internetowej lub
w pliku pdfi zalezy nam na zmniejszeniu objetoSci. Po
drugie, aby uzyskac ciekawe efekty graficzne i po trze-
cie — program wykorzystuje ten filtr wewnetrznie do
tworzenia podgladéow w 256 kolorach. Algorytm
zmniejszania liczby koloréw polega na dzieleniu obra-
zu na pola, w ktérych kolor jest uredniany. Sposéb
uéredniania koloru jest opcjonalnie zalezny od wyboru
jednej z trzech dostepnych metod, a ponadto — w ob-
szarach nie dajacych zadowalajacego efektu mozna
opcjonalnie uzyé rozpraszania (roztrzasania) pikseli.

Parametry:
e Docelowa liczba koloréw — warto$é z zakresu
od 2 do 256 okreélajaca liczbe dostepnych kolorow.

Opgcje:

¢ Rozpraszanie dyfuzyjne Floyda-Steinber-
ga — jesli opcja jest wlaczona — w obszarach,
w ktorych nie da sie uzyskaé wlasciwego koloru
filtr dokona roztrzasania pikseli, czyli zostana
uzyte naprzemiennie piksele o kolorach zblizo-
nych do pozadanego tak, by w konsekwencji
stworzy¢ wrazenie koloru oczekiwanego.

e Z uwzglednieniem luminancji — wlaczenie
opcji powoduje, ze filtr wyliczajac kolory zastep-
cze bedzie sie kierowal luminancja.

Wybér reprezentatywnego koloru:

e Wartos¢ z centrum pola — jako kolor danego
obszaru bedzie przyjety kolor piksela znajdujace-
go sie w jego centrum.

¢ Srednia warto$é¢ koloréw z pola — jako kolor
danego obszaru zostanie przyjeta $rednia arytme-
tyczna z poszczegblnych skladowych kazdego z pik-
seli nalezacych do u$rednianego obszaru.

Docelowa liczba kolorow: 256.
Opcje:
Wybér reprezentacji koloru:

rozpraszanie dyfuzyjne.
warto$¢ z centrum pola.
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Docelowa liczba kolorow: 16.
Pozostale parametry — jak wyzej.

Docelowa liczba koloréow: 2.
Pozostale parametry — jak wyzej. Dodatkowo uzyto filtru
konwersji na dwa stopnie szaro$ci.

¢ Srednia wartos¢ pikseli z pola — dziala jak
opcja opisana wyzej, ale $rednia jest wazona (a nie

arytmetyczna).
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