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Producent doklada wszelkich starai, aby informacje zawarte w dokumentacji byly aktualne. Jednak, ze wzgle-
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programo6w: Kombi i KombiKor (menu Pomoc).
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1. Wprowadzenie

Niniejsze opracowanie stanowi szosta (,poma-
ranczowa”) cze$¢ dokumentacji pakietu Kombi
i zawiera katalog grafik, ktore w postaci baz grafik sa
dolaczone do pakietu.

Pelng wersje dokumentacji w postaci plikow *.pdf,
samorozpakowujacych sie archiwow aktualizujacych
pakiet, a takze — dokumentéw Zrodlowych zlozonych
w Kombi (*.kme) mozna pobra¢ z naszego serwera
internetowego — .

Poniewaz dokument ten jest tylko fragmentem
pelnej dokumentacji pakietu — w wielu miejscach
bede sie odwolywal do jej innych czesci. W takim
przypadku numer strony, do ktorej sie odwotuje be-
dzie poprzedzony odpowiednia ikong, np. odwotlanie
do pliku gléwnego dokumentacji — ikong <. Opis
wszystkich oznaczen stosowanych w dokumentacji
znajduje sie w czedci a

Kombi zawiera wbudowany eksplorator baz gra-
fik pracujacy na zasadzie podobnej do systemowego
eksploratora plikow. Szczegbtowy opis funkeji do-
stepnych w tym eksploratorze zawarty jest w

% . Tu opisze tyl-
ko sposdb korzystania z katalogu.

Lacznie uzytkownik pakietu otrzymuje okoto tysig-
ca grafik wektorowych oraz kilkadziesiat bitmap przy-
gotowanych w ten sposdb, ze moga tworzy¢ tla przez
uzycie ich jako wypelnienie specjalne (bitmapowe).
Grafiki te zostaly podzielone na nastepujace grupy:

Kazdej z wymienionych wyzej grup odpowiada plik
dyskowy o tej samej nazwie. Pliki z bazami grafik maja
rozszerzenia *.kml i standardowo sa przechowywane
w katalogu katalog_ programu\Bazy. Kazdej gru-
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pie przydzielono tez przynajmniej jedna strone w ni-
niejszym katalogu. W zywej paginie kazdej ze stron
katalogu znajdziemy nazwe odpowiadajacego jej pli-
ku, np. strona 9 w zywej paginie zawiera tekst ,,Lu-
dzie « Cialo « Sylwetki”. Oznacza to, Ze strona zawie-
ra grafiki z pliku Ludzie, ktéry wewnatrz zostal po-
dzielony na dwa katalogi, tj. Cialo i Sylwetki. Za-
16zmy teraz, ze po przejrzeniu katalogu wybieramy
grafike nr 59 ze strony 9 i chcemy ja uzy¢ w naszej
pracy. Aby to zrobié, nalezy wejs¢ do eksploratora
baz (zrobimy to funkcja Eksplorator baz grafik z
menu Narzedzia), a nastepnie za pomocg ikony &
w eksploratorze otworzy¢ okno wyboru pliku. Teraz
wybieramy plik Ludzie i zamykamy okno przycis-
kiem OK. Wskazana baza zostanie zaladowana do
pamieci. Nastepnie ikona # przechodzimy do szu-
kania, co spowoduje wymiane lewego panelu w ok-
nie eksploratora. W panelu tym z listy Przegladaj
wybierzmy pozycje Zaladowane bazy, za$ z listy
Szukaj — Numeru katalogowego. W pole Szu-
kany wzorzec wpiszmy liczbe 59 i dalej — uzyjmy
przycisku Szukaj. W prawej czeSci eksploratora po-
winna pojawi¢ sie szukana grafika (s

).

Aby skopiowaé grafike z bazy na strone nalezy
klikna¢ grafike dwukrotnie myszka lub tez przeciag-
naé ja z okna eksploratora na strone w dokumencie.

Wrbcémy jeszeze na chwile do panelu wyszukiwania
grafik. Jesli w oknie tym z listy Szukaj wybierzemy
slowa, a w pole Szukany wzorzec wpiszemy hasto
np. kobieta, to po uzyciu przycisku Szukaj — w pra-
wej czedci eksploratora zostang wySwietlone wszystkie
grafiki zawierajace w swojej nazwie slowo kobieta.
Fakt, ze eksplorator jest w trybie wyszukiwania sygna-
lizowany jest wlaczeniem ikony #. Wlaczenie ikony ‘&
spowoduje wyjScie z trybu poszukiwania i w konsek-
wencji pokazanie wszystkich grafik nalezacych do po-
ziomu wybranego w lewej czeSci eksploratora. Tzn. je-
§li wskazemy tam myszka nazwe bazy (np. Ludzie), to
pokazane zostana wszystkie grafiki nalezace do tej ba-
zy, je$li natomiast wskazemy ktorys$ z podkatalogow
nalezacych do tej bazy (np. Cialo), to pokazane zosta-
ng tylko grafiki nalezace do wskazanego katalogu.

Baza Tekstury zawiera niewielkie bitmapy, kto-
re moga by¢ wykorzystywane na trzy sposoby, tj. —
do tworzenia wypelien innych obiektow (

A )

#l ), do teksturowania bit-
map ( & ) i jako podloza
w module edycji bitmap (% ). Pliki z tekstura-
mi sa obslugiwane przez ten sam Eksplorator, ale
zaleca sie, aby nadawaé im rozszerzenie *.kff (po-
przez wybor innego filtru podczas zapisu pliku).
Dzieki temu, program moze odréznia¢ bazy z grafi-
kami wektorowymi od baz z grafikami rastrowymi
i w réznych sytuacjach proponowa¢ wlasciwe bazy.
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Uzytkownik moze tworzy¢ wlasne bazy i w nich
katalogowaé swoje grafiki. Mozna tez dodawacé grafi-
ki do juz istniejacych baz, ale — prosze zwrocic¢ uwa-
ge na fakt, ze w tej sytuacji zachodzi niebezpieczen-
stwo nadpisania baz podczas ewentualnej aktualiza-
¢ji programu. W tym wypadku najbezpieczniej be-
dzie zmieni¢ nazwe bazy nadana przez producenta
na nazwe wlasna.

Mozna poprzez okno wlaéciwosci bazy nadac jej
taki atrybut, ktory spowoduje, ze baza ta bedzie auto-
matycznie wezytywana podczas kazdego otwierania
Eksploratora baz. Dzieki temu — kiedy otworzymy
Eksploratora tekstur (np. podczas ustalania wy-

pehlienia specjalnego), program wezyta do pamieci
odpowiednie bazy.

Wszelkie uwagi na temat niniejszej dokumentacji
(jak i calego programu) prosze kierowac na adres:

3N Usltugi Komputerowe

Zapraszam rowniez do korzystania z naszego fo-
rum dyskusyjnego —

* umozliwia katalogowanie wlasnych

Wbudowany
zasob6w znakow graficznych, a w konsekwencji szybki dostep do nich i zoszczedzenie
czasu na przegladanie dysku i wyszukiwanie znaku, ktory na pewno juz kiedys robilismy...



Ludzie « Cialo « Sylwetki
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Zwierzeta » Latajace « Ladowe « Wodne
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Rosliny  Drzewa, krzewy « Grzyby, warzywa, owoce » Kwiaty
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Rzeczy 1 ¢ Art. biurowe « Art. chemiczne « Art. gosp. domowego
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Rzeczy 2 ¢ Art. medyczne « Budowle « Garderoba
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Rzeczy 3 « Gry « Inne przedmioty « Instrumenty muzyczne
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Rzeczy 4 » Komunikacja « Meble » Narzedzia, materialy
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Rzeczy 5 * Sport « Sprzet elektroniczny « Zabawki « Zywno$¢
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Nauka 1 ¢ Fizyka, chemia, przyroda « Geografia
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Nauka 2 « Astronomia, Kosmos ¢ Elektronika
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Ornamenty ¢ Gwiazdy « Dymki « Ramki « Ozdobniki « Wstegi
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Symbole 1 ¢ Insygnia » Inne symbole « Metki i opakowania
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Symbole 2 « Symbole §wiateczne » Symbole pogody
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