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1. Wprowadzenie

Niniejsze opracowanie stanowi szóstą („poma-

rańczową”) część dokumentacji pakietu Kombi
i zawiera katalog grafik, które w postaci baz grafik są

dołączone do pakietu.

Pełną wersję dokumentacji w postaci plików *.pdf,
samorozpakowujących się archiwów aktualizujących

pakiet, a także – dokumentów źródłowych złożonych

w Kombi (*.kme) można pobrać z naszego serwera
internetowego – www.3n.com.pl.

Ponieważ dokument ten jest tylko fragmentem
pełnej dokumentacji pakietu – w wielu miejscach

będę się odwoływał do jej innych części. W takim

przypadku numer strony, do której się odwołuję bę-
dzie poprzedzony odpowiednią ikoną, np. odwołanie

do pliku głównego dokumentacji – ikoną . Opis

wszystkich oznaczeń stosowanych w dokumentacji
znajduje się w części Jak zacząć ( s. 7).

Kombi zawiera wbudowany eksplorator baz gra-
fik pracujący na zasadzie podobnej do systemowego

eksploratora plików. Szczegółowy opis funkcji do-
stępnych w tym eksploratorze zawarty jest w Pod-

ręczniku użytkownika ( s. 89). Tu opiszę tyl-

ko sposób korzystania z katalogu.
Łącznie użytkownik pakietu otrzymuje około tysią-

ca grafik wektorowych oraz kilkadziesiąt bitmap przy-

gotowanych w ten sposób, że mogą tworzyć tła przez
użycie ich jako wypełnienie specjalne (bitmapowe).

Grafiki te zostały podzielone na następujące grupy:
● Ludzie (s. 9).
● Zwierzęta (s. 10).
● Rośliny (s. 11).
● Rzeczy (s. 12).
● Nauka (s. 17).
● Ornamenty (s. 19).
● Symbole (s. 20).
● Tekstury (s. 23).

Każdej z wymienionych wyżej grup odpowiada plik

dyskowy o tej samej nazwie. Pliki z bazami grafik mają
rozszerzenia *.kml i standardowo są przechowywane

w katalogu katalog_programu\Bazy. Każdej gru-

pie przydzielono też przynajmniej jedną stronę w ni-
niejszym katalogu. W żywej paginie każdej ze stron

katalogu znajdziemy nazwę odpowiadającego jej pli-

ku, np. strona 9 w żywej paginie zawiera tekst „Lu-
dzie • Ciało • Sylwetki”. Oznacza to, że strona zawie-

ra grafiki z pliku Ludzie, który wewnątrz został po-
dzielony na dwa katalogi, tj. Ciało i Sylwetki. Za-

łóżmy teraz, że po przejrzeniu katalogu wybieramy

grafikę nr 59 ze strony 9 i chcemy ją użyć w naszej
pracy. Aby to zrobić, należy wejść do eksploratora

baz (zrobimy to funkcją Eksplorator baz grafik z

menu Narzędzia), a następnie za pomocą ikony
w eksploratorze otworzyć okno wyboru pliku. Teraz

wybieramy plik Ludzie i zamykamy okno przycis-
kiem OK. Wskazana baza zostanie załadowana do

pamięci. Następnie ikoną przechodzimy do szu-

kania, co spowoduje wymianę lewego panelu w ok-
nie eksploratora. W panelu tym z listy Przeglądaj

wybierzmy pozycję Załadowane bazy, zaś z listy

Szukaj – Numeru katalogowego. W pole Szu-
kany wzorzec wpiszmy liczbę 59 i dalej – użyjmy

przycisku Szukaj. W prawej części eksploratora po-
winna pojawić się szukana grafika ( – Bazy gra-

fik).

Aby skopiować grafikę z bazy na stronę należy
kliknąć grafikę dwukrotnie myszką lub też przeciąg-

nąć ją z okna eksploratora na stronę w dokumencie.

Wróćmy jeszcze na chwilę do panelu wyszukiwania
grafik. Jeśli w oknie tym z listy Szukaj wybierzemy

słowa, a w pole Szukany wzorzec wpiszemy hasło
np. kobieta, to po użyciu przycisku Szukaj – w pra-

wej części eksploratora zostaną wyświetlone wszystkie

grafiki zawierające w swojej nazwie słowo kobieta.
Fakt, że eksplorator jest w trybie wyszukiwania sygna-

lizowany jest włączeniem ikony . Włączenie ikony
spowoduje wyjście z trybu poszukiwania i w konsek-

wencji pokazanie wszystkich grafik należących do po-

ziomu wybranego w lewej części eksploratora. Tzn. je-
śli wskażemy tam myszką nazwę bazy (np. Ludzie), to

pokazane zostaną wszystkie grafiki należące do tej ba-

zy, jeśli natomiast wskażemy któryś z podkatalogów
należących do tej bazy (np. Ciało), to pokazane zosta-

ną tylko grafiki należące do wskazanego katalogu.
Baza Tekstury zawiera niewielkie bitmapy, któ-

re mogą być wykorzystywane na trzy sposoby, tj. –

do tworzenia wypełnień innych obiektów (Eksplo-
rator wypełnień specjalnych s. 81, Doku-

ment „Tekstury” s. 24), do teksturowania bit-

map (Filtry rastrowe s. 38) i jako podłoża
w module edycji bitmap ( s. 147). Pliki z tekstura-

mi są obsługiwane przez ten sam Eksplorator, ale

zaleca się, aby nadawać im rozszerzenie *.kff (po-
przez wybór innego filtru podczas zapisu pliku).

Dzięki temu, program może odróżniać bazy z grafi-
kami wektorowymi od baz z grafikami rastrowymi

i w różnych sytuacjach proponować właściwe bazy.
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Użytkownik może tworzyć własne bazy i w nich
katalogować swoje grafiki. Można też dodawać grafi-

ki do już istniejących baz, ale – proszę zwrócić uwa-

gę na fakt, że w tej sytuacji zachodzi niebezpieczeń-
stwo nadpisania baz podczas ewentualnej aktualiza-

cji programu. W tym wypadku najbezpieczniej bę-
dzie zmienić nazwę bazy nadaną przez producenta

na nazwę własną.

Można poprzez okno właściwości bazy nadać jej
taki atrybut, który spowoduje, że baza ta będzie auto-

matycznie wczytywana podczas każdego otwierania

Eksploratora baz. Dzięki temu – kiedy otworzymy
Eksploratora tekstur (np. podczas ustalania wy-

pełnienia specjalnego), program wczyta do pamięci
odpowiednie bazy.

Wszelkie uwagi na temat niniejszej dokumentacji
(jak i całego programu) proszę kierować na adres:

3N Usługi Komputerowe
office@3n.com.pl

Zapraszam również do korzystania z naszego fo-
rum dyskusyjnego – www.3n.com.pl/forum.php.

Wbudowany Eksplorator baz grafik ( s. 89) umożliwia katalogowanie własnych

zasobów znaków graficznych, a w konsekwencji szybki dostęp do nich i zoszczędzenie
czasu na przeglądanie dysku i wyszukiwanie znaku, który na pewno już kiedyś robiliśmy...
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2. Katalog

1 2 3 4 5 6 7 8 9

10 19 21 25 30 15 37 16 18

32 33 34 35 3646 38 39 40

41 42 43 44 45

76 47 48 49 50 51 52 53 54

55 56 57 58 59 60 61 62 63

64 65 66 67 68 69 70 71 72

73 74 75

77 78 79 80

2.1. Ciało • Sylwetki
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Ludzie • Ciało • Sylwetki



100 101 102 103 104 105 106 107 108

109 110 111 112 113 114 115 116 118

119 120 121 122 123 117 125 126 127

128 129 130 131 132 133 135 136 138

139 140 141 142 143 144 145 146 147

148 149 150 151 152 153 154 155 156

157 158 159 160 161 162 163 164 165

166 167 168 170 171 172 173 174 175

177 178 179 180 181 182 183 184

134 137

169

176

185

2.2. Latające • Lądowe • Wodne
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Zwierzęta • Latające • Lądowe • Wodne



200 201 202 203 204 205 206 207 208

209 210 211 212 213 214 215 216 217

218 219 220 221 222 223 224

225 226 227 228 229 230 231 232 233

234 235 236 237 238 239 240 241 242

243 244 245 246 247 248 249 250 251

252 253 254 255 256 257 258

259 260 261 262 263 264 265 266 267

268 269 270 271 272 273 274 275 276

2.3. Drzewa, krzewy • Grzyby, warzywa, owoce • Kwiaty
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Rośliny • Drzewa, krzewy • Grzyby, warzywa, owoce • Kwiaty



319 320 321 322 323 324 325 326 327

328 329 330 331 332 333 334 337 338

339 340 341 342 343 344 345 346 347

348 349 350 351 352 353 354 355 356

357 358 359 360 361 362 363 364 365

366 367 368 369 370 371 372 373 374

375 376 377 378 379 380 381 382 383

384 385 386 387 388 389 390 391 392

393 394 395 396 397 398 399 400 401

335

336

2.4. Art. biurowe • Art. chemiczne • Art. gosp. domowego
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Rzeczy 1 • Art. biurowe • Art. chemiczne • Art. gosp. domowego



676 677 678 679 680 681 682 683 684

685 686 687 688 689 690 691 692 693

694 695 696 697 698 699 700

300 301 302 303 304 305 306 307 308

318 310 311 312 313 314 315 316 317

402 403 404 405 406

407 408 409 410 411 412 413 414 415

416 417 418 419 420 421 422 423 424

425 426 427 428 429 430 431 432 433

2.5. Art. medyczne • Budowle • Garderoba
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Rzeczy 2 • Art. medyczne • Budowle • Garderoba



434 435 436 437 438 439 440 441 442

443 444 445 446 447 448 449 450 451

452 453 454 455 456 457 458 459 460

461 462 463 464 465 466 467 468 469

470 471 472 473 474 475 476 477 478

480 481 482 639 640 641 642 643 644

645 646 647 648 650 651 652 653 654

655 656 657 658 661 663 664 665 666

667 668 669 670 671 672 673 674 675

649

659 660

662

2.6. Gry • Inne przedmioty • Instrumenty muzyczne
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Rzeczy 3 • Gry • Inne przedmioty • Instrumenty muzyczne



483 484 485 486 487 488 489 490 491

492 493 494 495 496 497 498 499 500

501 502 503 504 505 506 507 508 509

510 511 512 513 514 515 516 517 518

519 520 521 522 523 524 525 526 527

528 529 530 531 532 533 534 535 536

537 538 539 540 541 542 543 544 545

546 547 548 549 550 551 552 553 554

555 556 557 558 559 560 561 562 563

2.7. Komunikacja • Meble • Narzędzia, materiały
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Rzeczy 4 • Komunikacja • Meble • Narzędzia, materiały



564 565 566 567 568 569 570 571 572

573 574 575

576 577 578 579 580 581 582 583 584

585 586 587 588 589 590 591 592 593

594 595 596 597 598 599 600 601 602

603 604 605 606 607 608 609 610 611

612 613 614 615 616 617

621 622 623 624 626 627 618 619 620

630 631 632 633 634 635 636 637 638

2.8. Sport • Sprzęt elektroniczny • Zabawki • Żywność
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Rzeczy 5 • Sport • Sprzęt elektroniczny • Zabawki • Żywność



876 877 878 879 880 881 882 883 884

885 886 887 888 891 890 891 892 889

896 897 898 899 900 901 903

905 906 907 908 909 910 911 912 913

914 915 916 917 918 919

2.9. Fizyka, chemia, przyroda • Geografia
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Nauka 1 • Fizyka, chemia, przyroda • Geografia



800 801 802 803 804 805 806 807 808

809 810 811 812 813

814 815 816 817 818 819 820 821 822

823 824 825 826 827 828 829 830 831

832 833 834 835 836 837 838 839 840

841 842 843 844 845 846 847 848 849

850 851 852 853 854 855 856 857 858

859 860 861 862 863 864 865 866 867

868 869 870 871 872 873 874 875

2.10. Astronomia, Kosmos • Elektronika
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Nauka 2 • Astronomia, Kosmos • Elektronika



1000 1001 1002 1003 1004 1005 1006 1007 1008

1009 1010 1011 1012 1013 1014 1015 1016 1017

1018 1019 1020 1021 1022 1023

1024 1025 1026 1027 1028 1029 1030 1031 1032

1041 1034 1035 1036 1037 1038 1039 1040

1050 1051 1052 1053 1064 1065

1059 1060 1061 1062 1063 1057 1058 1066 1067

1068 1069 1070 1071 1072 1073

2.11. Gwiazdy • Dymki • Ramki • Ozdobniki • Wstęgi
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Ornamenty • Gwiazdy • Dymki • Ramki • Ozdobniki • Wstęgi



2.12. Insygnia • Inne symbole • Metki i opakowania

1170 1171 1179 1182 1183 1186 1189 1204 1192

1197 1198 1199 1200 1201 1202 1203 1195 1196

1494 1478 1479 1480 1481 1482 1487 1488 1489

1205 1206 1207 1208 1209 1210 1211 1212 1213

1214 1215 1216 1217

1243 1244

1245 1246 1247 1248 1249

1250 1251 1252 1253 1254 1255 1256 1257 1258

1259 1260 1261 1262 1263 1264 1265 1266 1267

1268 1269 1270 1271 1272 1273 1274
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Symbole 1 • Insygnia • Inne symbole • Metki i opakowania



1301 1302 1303 1304 1305 1306 1307 1308 1309

1310 1311 1312 1313 1314 1315 1316 1317 1318

1319 1320 1321 1322 1323 1324 1325 1326 1327

1328

1330 1331 1366 1363 1334 13351345 1347 1348

1358 1359 1360 1361 1362

1372 1373 1374 1375 1376 1377 1369 1379 1371

2.13. Symbole świąteczne • Znaki informacyjne

21

Symbole 2 • Symbole świąteczne • Symbole pogody




